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iGirig,
= Degiskenler ve diziler hafizada gegici olarak saklanur.
= Dosyalar verilerin stirekli saklanmasi igin kullanilr.

= Bilgisayarlar verileri ikincil depolama cihazlar olarak
bilinen manyetik disklerde, optik disklerde veya flash
memory gibi kalici hafiza birimlerinde saklar.
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iData Hiyerarsisi

= Bilgisayarin isledigi tim veriler en sonunda 1 ve
O’lara donusgdr.

= Bilgisayarin destekledigi en kiiclik veri parcasina bit
(binary digit) denir.

= 8 bit bir byte olusturur.

= Karakterler bit gruplariyla gdsterilir.

= Alanlar (fields) karakter gruplariyla gosterilir.

= Bilgisayardaki veriler arasinda hiyerarsik bir yapi
vardir.

= Bir kayit (record) birden fazla alandan olusabilir.
= Bir dosya (file) ise birden fazla kayittan olusabilir.

Data Hiyerarsisi

= Ornek veri hiyerarsisi
sally Black
Tom Blue
—  Judy Green File

Iris Orange

SRO0TU10, Byte (ASCII character |)

1 Bit




iData Hiyerarsisi

= Istenen bir kaydi dosyadan almak icin record key
kullanilir.

= Record key bir kaydi diger tiim kayitlardan ayiran
alandir,

= Dosya icinde kayitlari organize etmenin farkl yollari
vardir. Bunlarin arasinda yaygin kullanilanlardan
birisi sirali dosya (sequential file) yapisidir.

= Veritabani (Database) birden fazla dosyadan
olusur.

= Veritabanini olusturan ve yéneten programlara
Veritabani Yonetim Sistemi (DBMS-Database
Management Systems) denir.
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iFiles (Dosyalar) ve Streams (Kaynaklar)

= C++ her dosyay! byte serileri olarak gordr.

= Her dosya, bir dosya sonu isaretcisi (end-of-file
marker) ile sonlanir.

= Bir dosya acildiginda bir nesne olusturulur ve kaynak
bu nesneyle iligkilendirilir.

= Bu nesneyle iliskilendirilen kaynak (stream) program
ile dosya veya cihaz arasinda bir iletisim kanali
olusturur.

= Ornedin cin nesnesi klavyeden girigleri okur, cout
nesnesi ekrana veri gonderir.

iFiles (Dosyalar) ve Streams (Kaynaklar)
= C++ ile dosya islemleri yapmak icin <iostream>
ve <fstream> dosyalarini include etmek gerekir.

s <fstream> baslik dosyasi dosya giris ve cikis
islemleri icin gerekli tanimlamalari igerir.

basic_ios

A

basic_istream basic_ostream

basic_ifstream basic_iostream basic_ofstream
basic_fstream
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iSlrah Dosya Olusturma

C++ dosya yapisiyla ilgili kisitlamaya sahip degildir.
Programci dosya yapisini kendi istedigi gibi
olusturabilir.

Kayit (record) yaklasimi C++ dosyalarinda tanimli
degildir.

Programcinin kayit yapisini ve ona uygun yazma ve
okuma iglemlerini olusturmasi gerekir.
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iSlrah Dosya Olusturma

13/ Fig. 17.4: Figl7 04.cpp

2i| /4 Create a sequential file.
31| #include <iostresam:>

4| using std:icerr:

Sl using stdiicing

6| using std::icout;

7 using std::endl:

S| using std:iiios:;

]

10| #include <fstreams // file stream

11/| using std::iofstream; // output file stream
1z
13| #include <eostdlibs

14i| using std::exit; // exit function prototype

154

16F int maini)

171

15 /¢ ofstream constructor opens file

19 ofstream outClientFile| "clients.dat", ios::out ):
0

21 /¢ exit program if unasble to create file

22 if ( !outClientFile ) // overlosded ! operator
23 {

24 cerr << "File could not be opened” << endl;
Z5 exit( 1 )

28 P /4 end if

13

iSlrah Dosya Olusturma

z27
25
29
30
31
3z
33
34
35
36
37
3
=]
40
41
4z
43

cout << "Enter the account, name, and bhalance." << endl
<< "Enter end-of-file to end input.in? ":

int account;
char nawe[ 30 ];
double balance:

/¢ read account, nswe and balance from cin, then place in file

while [ oin »» account >> nawe > balance

{
outClientFile << account << ' ' << name << ' ' << balance << endl;
cout << "2 T

v 4/ end while

return 0; // ofstream destructor closes file
4/ end main

14




iSlrah Dosya Olusturma
= Veri girisi ve Notepad ile gorintiilenen dosya igerigi

Enter the account,. name, and halance.
Enter end-of—-file to end input.
? 1828 Ahnet 1PARA
? 211@ Lale 2388
1324 Mervyem 234880

2
? 3421 Mehmet 3210868
? "L

-

1020 ahmet 10000
2110 Lale 2300
1324 Meryem 234000
3421 Mehmet 321000

15

iSlrah Dosya Olusturma

= Dosyalar ifstream, ofstream, £fstreamile acllir.

= ofstream dosya sadece yazmak icin agiimistir.

= ofstream constructorina iki parametre
gonderilmistir. Dosya adi ve dosya agma modu.

= ios::out ile dosya varsa truncate edilerek
bosaltilir, yoksa yeniden acilir.

Mode Description

ics::app Append all output to the end of the file.

ios:zate Open a file for output and move to the end of the file (normally used to append data to
a file). Data can be written anywhere in the file.

ies:iin Open a file for input.

ios:iout Open a file for output.

ioss:trunce | Digeard the file's contents if they exist (this also is the default action for ios: : out).

ios::kbinary | Open a file for binary (i.e., nontext) input or output.

16




iSlrah Dosya Olusturma

Satir 19'da ocutClientFile nesnesi “clients.dat”

dosyaslyla iliskilendirilmistir.

ofstream outClientFile (“cilents.dat”);
ile default olarak yazmak igin acilir.

ofstream outClientFile; ile belirli bir dosya
acllmaz dosya daha sonra belirlenir.

Dosya acma islemi basarili olursa cutClientFile
true, degilse false dondurdr.

17

iSlrah Dosya Olusturma

Satir 22-26 dosya agma igleminin basarili olup
olmadigina bakar.

Satir 36'da aralarinda boslukla girilen degerler
sirasiyla degiskenlere aktarilir.

While dongustinden Windows'ta ctrl+z, Unix'te ctrl-d
ile gikilir.
Programdan c¢ikinca cutClientFile nesnesinin

destructor’i cagrilir ve acilan “clients.dat” dosyasi
kapatilir.

Istenirse outClientFile.close () ; ile dosya
dogrudan kapatilabilir.

Dosya kullanimi bitmisse kapatiimasi gerekir.
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iSlrah Dosyadan Data Okuma

Bir dosya i f£stream nesnesiyle giris yapmak
amaciyla olarak agilir.

ifstream constructor’i dosya adi ve dosya agma
modunu alir.

Bir dosyanin icerigi degismeyecekse agma modu
ios: :in olarak girilmelidir.

20
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iSlrah Dosyadan Data Okuma

= F Fig. 17.7: Figl?_07.cpp

/¢ Reading and printing a sequential file.
#include <iostream:

using std:

1

z

3

4 CEerr:
5 using std:
[

7

=1

cout;
endl;
fixed;

using std:

using std:
using std::ios:

using std::left;

100 using std::right;

11| using std::showpoint;

Lo

13| #include <fstreaw> // file stream
14i| using std::ifstream; // input file stream

16| #include <iomanips
17| using std::setw;
15| using std::setprecision;

z0i| #include <string:>
Z1i| uzing std::string:;

23| #include <eostdlibs

Z4i | uzing std::exit; // exit function prototype

Z5
21
Sirali Dosyadan Data Okuma
i Z6 Lvuld outputline | int, const string, double ); // prototype
z7
25E int main()
29: ] {
30 /4 ifstresm constructor opens the file
A1 ifstream inClientFile{ "c:iiclients.dat", ios::in |
32
33 /¢ exit progream if ifsctream could not open file
54 if | !inClientFile
35 {
36 cerr <« "File could not be opened” << endl;
a7 exit| 1 |;
38 } /4 end if
39
40, int account;
41 char nawe[ 30 ]:
4z double balance;
43
44 cout << left << setwi 10 | << "iccount™ << setw( 13 |
45 << "Name'" << " Balance" << endl << fixed << showpoint;
k13
47 /4 display each record in }file
45 while { inClientFile »> account > name »>> balance |
49 outputline | account, name, halance )
S0
51 system|["PATSE") ;
52 return 0; // ifstream destructor closes the file
53|} /4 end wain
S4; -
55 // display single record from file
S6igwvoid outputline | int account, const string name, double halance |
L
58 cout << left << setw( 10 | << account << setw( 13 | << nzme
59 <¢ getw( 9 ) << setprecision{ Z | << right << balance << endl
60:) } 4/ end function outputLine 22

11



iSlrah Dosyadan Data Okuma

= Ekran cikisi ve Notepad ile goriintiilenen dosya igerigi

Mame Balance
Ahmet 10006 . 8@
Lale 2300.88
Mervem 2346800 .88

Mehmet 321944 .80
Presz any key to continue . . .

L el SN el

File Edit Formakt Wiew Help

1020 ahmet 10000
2110 Lale 2300
1324 Meryem 234000
3421 mehmet 321000

23

iSlrah Dosyadan Data Okuma

m ifstream inClientFile(“clients.dat”) ;
ile dosya default olarak okumak icin aclilir.

s !inClientFile ile dosyanin sorunsuz acildigi
kontrol edilir.

= Satir 48'de her iterasyonda dosyadan bir kayit (satir)
okunur.

= Dosya istream ve ostream nesneleri dosya
pozisyon isaretcisine sahiptir.

» istreamicin seekg (seek get), ostreamigin
seekp (seek put).

= inClientFile.zeekg( 0 ); ile dosya basina gidilir.

24
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iSlrah Dosyadan Data Okuma

= Dosya lizerinde yeniden konumlanmak icin ikinci bir
parametre daha girilebilir. Bu parametre yon bildirir,

// position to the nth byte of fileCbject (assumes ios::beqg)

fileObject.seekg( n );

'/ position n bytes forward in fileObject
fileObject.seekg( n, ics::cur );

// position n bytes back from end of fileObject
fileObject.seekg( n, ics::=nd );

!/ position at end of filedbject
fileObject.zeekg( 0, ios=::end );

= ios::cur bulunulan noktayl, ios: :beg
baslangici ve ios: :end dosya sonunu gosterir.

iSlrah Dosyadan Data Okuma

= Dosya lzerinde bulunulan pozisyonu almak igin
tellg ve tellp kullanilir.

= Asagidaki kod long integer olarak bulunulan noktayi
verir.

location = fileCkject.tellg();
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iSlrah Dosyalar Guncelleme

= Sirall dosyalarda data giincelleme islemi sirasinda
diger datalarda bozulma riski vardir.

= Yeni bilginin boyutu 6ncekinden buylksek sonraki
bilgileri etkileyecektir.

= Asadidaki kayitta il adini degistirmek istersek
1000 Bursa 2300
1000 Istanbul 2300
yeni il adi devam eden bilginin lizerine tasacaktir.

= Bu tlr hatalari 6nlemek icin tim kayitlar sabit
uzunlukta alinabilir.

28
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iRandom-Access (Rastgele Erisimli) File

Siral erigimli dosyalar belirli bir kayda hizli ulagim
gereken uygulamalarda uygun degildir.

Bir bilgiye dogrudan erisim Random Access File ile
mumkuinddr.

Random Access File bir bilgiye dogrudan erisir diger
kayitlara bakmasina gerek yoktur.

Bitln kayitlar icin ayni ve sabit boyut kullanmak
arama islemlerini kolaylastirr.

0 100 200 300 400

T T Ja

-—8

100 00 100 100 100 100
bytes bytes bytes bytes bytes bytes 30

15
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iRastgele Erisimli Dosya Olusturma

= ostream sINIfinin write Uyesi sabit sayida byte’l hafizada
belirlenen yere yazar.

= Eger bir dosyayla iliskilendirilirse dosyadaki pozisyondan
itibaren yazar.

» istream sIinIfinin read Uyesi sabit sayida byte’l hafizadan
belirlenen yerden okur.

= Eger bir dosyayla iliskilendirilirse dosyadaki pozisyondan
itibaren okur.

» outfile << number; ile integer number dosyaya yazilir.

= Rastgele erisimli dosyalarda byte yazmak igin
outfile.write (reinterpret cast<const
char*> (&number) , sizeof(nahber));

kullanilir.

32
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iRastgele Erisimli Dosya Olusturma

13 // Fig. 17.10: ClientData.h
2 |—.-"'.-"' Class ClientData definition used in Fig. 17.1Z2-Fig. 17.15.
G #ifndef CLIENTDATA H
4| #define CLIENTDATAL H
5
6| #include <strings
7| using std::istring:;
51
2 zlass ClientData
10
11| public:
12 /4 default ClientData construstor
13 ClientData| int = 0, string = "", string = ", double = 0.0 j:
14
15 /¢ accessor functions for accountlumber
16 void setlhccountNunber( int j:
17 int getlccountNumber () const:
13
19 /¢ accessor functions for lastName
20 void setLastName (| string ):
21 string getlastName () const;
22
23 /¢ accessor functions for firstlame
24 void setFirstlame | string )
25 string getFirstName () const:
33
:_| Rastgele Erisimli Dosya Olusturma
Zn
27 /f accessor functions for balance
28 woid setBalance| double )
zZ9 double getBalance(] const:
30¢| privatce:
31 int accountMunber;
32 char lastMName[ 15 ]:
33 char firstMamwe[ 10 ];
34 double balance;
35 s // end class ClientData
J6ik
37 #endif
38
34

17



iRastgele Erisimli Dosya Olusturma

1
Z
3
4
i
[
7
=1

Q
in0
11
1z
13
14
15
1a
17
1
19
zo
21
22
23

044 Fig. 17.11: ClientData.cpp

/4 Class ClientData stores customer's credit information.
flinzlude <strings

using std::string;

#include "ClientData.h™

L/4 default ClientDats construstor
ClientData::ClientDatal int accountNumberValue,
= string lastNamwmeWValue, string firstNameValue, double balanhceValue
{
geticcountMNumber | accountNurberValue |
setlastNawe | lastNameVWalus | ;
getFirstName [ firstNameValus )
setBalance | balanceValue ) ;
¥ // end ClientData constructor
/¢ get account-number value
H int ClientData::geticcountNumber () const
{
return accountiiuber:
¥ /4 end function getlcocountMuber

)

35

sfgRastgele Erisimli Dosya O

astgele Er1§1m1 osya Olusturma

z4i // set account-number wvalue

25 F woid ClientData::setlocountMNunber | int accountNunberValue

AT

27 accountNumber = accountMNumberValue; // should validate

28| ¥ // end function setliccountMNumber

294

300 fF get last-name value

FlF string ClientData::getlastName () const

a1

33 return lastlame:

34i| + // end function getLastName

35iL

36 4/ set last-name value

27 E wold ClientData: isetlLastName | string lastMNaweString

38 1

39 /¢ copy at most 15 characters from String to lastiame

40 const char *lastNameWalue = lastName3tring.datal):

41 int length = lastMNameString.size():

42 length = | length < 15 ? length : 14 ):

43 strncpy| lastMNawe, lastMNamweValue, length )

44 lastNamwe[ length 1 = '\0'; // append null character to lastlame

45| + // end function setlLastlame

46l

47 // get first-nawe wvalue

45F string ClientData::igetFirstlame () const

45 {

50 return firsthame;

51| + // end function getFirstName

gzil 36
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iRastgele Erisimli Dosya Olusturma

53/ set first-nsme wvalue
S4iFwoid ClientData::secFirstNawe | string firstNameItring

=11

56 ff mopy at wost 10 characters from string to firstlame

57 const char *firstNameValue = firstNameItring.dastal):

5B int length = firstName3tring.size():

59 length = [ length < 10 ? length : 9 ):

50 atrncpy( firstName, firstWameWValue, length ):

61 firstMNamwe[ length ] = '40'; /S append null character to firstlame

62i| ¥ /¢ end function setFirzstlame
53k
64: /¢ get bhalance walue

65 double ClientData::getBalance (] const

[-1=10

67 return balance;

&5 v // end function getBalance
[=H

70i [/ set balance walue
71 woid ClientData::setBalance| double balanceWalue

Tan o

73 halance = halanceValue:;
74i| v // end function setBalance
Taik

37
:_| Rastgele Erisimli Dosya Olusturma
1Q/F Fig., 17.12: Figl? 1Z.epp
zi| // Creating a randomly accessed file.
3| #Finclude <icstream:
4| using std::cerr:
5 using std::endl;
6| uging std::ios:;
-
| #include <fstresm:
9 using std::ofstream:
10
11| #include <cstdlibs
12| uging std::exit: /7 exit function prototype
13
14:| #include "ClientData.h" // ClientData class definition
15 -
38
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#_Rastgele Erisimli Dosya Olusturma

£ int main()

171
15 ofstream outCredit| "credit.dat™, ios::binary ):
hR=]
20 f4 exit program if ofstream could not open file
21 if [ 'outCredit
Z2 {
23 cerr << "File could not be opened.™ << endl;
Z4 exiti 1 ):
25 /4 end if
Z6
7 ClientData blankClient; // constructor zeros out each data mewber
Z5
29 S4 output 100 blank records to file
30 for [ int i = 0; i < 100; i++ )
31 outCredit.write| reinterpret_cast< const char * >( &fhlankClient |,
32 sizeof| ClientData | !
33 i NoredidarsNntenatl [=][E]*]
34 SYSEEI’H("PJ‘.USE"]; File Edit Format View Help
33 return 0; |Inn§g§§ntttn ntnigggninn Innigggntttn a
36| // end main BUHEmID e |
PITIIIIIIITINY DITIILIIIIIL IITIIIIIIIIIIL =
IITIIIIIIIIT IITITTTICIIING IIIITIIIIINN
IITIIICIIIIIIT IITITIIITLIL IITIIIIIIIIILT
IITIIILIIIIT IITTTTIICIIILY IITTIIIIINNL
IITTTITEITIIIT DITITITITIIE IITTIIEIITIILT
IITITITIIIT: IITTTTIIIIIINT IIIIIIIIINNI
IIIIIIIIIIIIIY IITTITIINIII IIIIIILIIIIINT
TITIIIIIIIIT IITITTIITIIINY IIIIIIEIIINE
PITIIIIIIITINY DITIILIIIIIL IITIIIIIIIIIIL
IITIIIIIIIIT IITITTTICIIING IIIITIIIIINN
IITIIICIIIIIIT IITITIIITLIL IITIIIIIIIIILT
IIITIIIIITTT IITTTTTICIIILG IITTIITIIINL = 39
:_| Rastgele Erisimli Dosya Olusturma
= Fig. 17.10 ve Fig.17.11 kayit formatini
belirler (Clientbata).
= Program 100 kaydi otomatik olarak olusturup yazar.
- v
= Program her kaydin sabit boyutta olmasini saglar.
= Bunun igin setLastName ve setFirstName
fonksiyonlari kullanilir.
= ios::binary ile acilan dosyanin binary formatta
v - - mpgm
oldugu bildirilir.
40
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iRastgele Erisimli Dosyaya Rastgele Veri Yazma

= seekp ile istenen yere konumlanilir ve write ile
veri yazilabilir.

1/ Fig. 17.13: Figl?7 13.cpp

2i| /4 Writing to a randomw-access file.
3i| #include <iostresm:

41| using std::icerr:

S| u=sing std::cin;

| uzing std::cout;

7 uzing std:iendl;

S| using std::ios;

=l
10i| #include <iomwanips
11| u=ing std::=setw;
1z
13| #include <fstresm>
14| using std::fstream;
15
16| #include <cstdlibs

17| uzing std::exit; f/ exit function prototype
15
19i| #include "ClientData.h" // ClientData class definition
Z20i -

42
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iRastgele Erisimli Dosyaya Rastgele Veri Yazma

21
Zz
23
24
25
i
27
25
=]
a0
31
3z
33
34
35
36
37
38
39
40
41
4z

[ int maini)

{
int accountiumber:
char lastName[ 15 ]:
char firstMame[ 10 ]:
double halance;

fstream outCredit | "c:\\}::redit,.dat,", ios::in | dos::out | ios::binary ):

/4 ewit program if fstresam cannot open file

if | 'outCredit )

{
cerr << "File could not be opened.™ << endl;
exitc|{ 1 );

A4 end if

cout << "Enter account nunber (1 to 100, 0 to end input)in? "
/4 reguire user to specify account number

ClientData client;
cin »» accountNurmber:

43
R . . . .

:_| tgele E li Dosyaya Rastgele Veri Y
astgele Lrisimtl bosyaya rastgele veri Yazma
43 // user enters information, which is copied into file
44 while [ accountMumber > 0 ££ accountlNuwber <= 100 |
45 1
46 /¢ user enters last name, first name and balance
47 cout << "Enter lastname, firstname, balancein? M
45 o¢in >»> getw( 15 ) >> lastName;

49 o¢in >»> getw( 10 ) >> firstName:

50 cin »>> halance;

51

5Z /¢4 set record accountMurber, lastMName, firstMame and balance values
53 client.seciccountiNunber [ accountiuber )

54 client.seclastName [ lastName |

55 client.setFirstName | firstMame | :

56 client.setBalance | balance )

57

58 /¢ seek position in file of user-specified record

59 outCredit.seekp( | client.geticcountMumber() - 1 ] *

&0 sizeof( ClientData )| 1

6l

62 /4 write user-specified information in file

63 outCredit.write | reinterpret_cast< const char * >( egclient |,
64 Sizeof | ClientData 1 J:

65

66 /¢ enable user to enter another account

67 cout << "Enter account nuwberhn? "

63 cin »» accountNuwber;

[ } /4 end while

70

71 syatem("FATIE") ;

7a return 0;

73y /4 end wain 44
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iRastgele Erisimli Dosyaya Rastgele Veri Yazma

= Veri girisi ekrani ve Notepad ile dosya icerigi

» account number <1 to 1688, B to end input>

+ lastname ,
» murat 1368

* account number

+ lastname .

firstname, halance
8

firstname, halance
7 zaglam kemal 87808
Enter account number
7 8

i’l‘ess any key to continue . . .

) crediis s oTepae| [F1E]x]
File Edit Format Yiew Help
1 Or ITIIIITIIITImurat IIIIIIT deg o o
ITITIIIITIII ITITIIIIIIIINIT IIIITIIIIIIII
ITITITITIIINIT IIIIIIIIIINL IIIIITIIIIIINI
IIITITIITILY TITTITIITIINLT IITITTRTIIIY
IITIITIIITINNT ITTITTIITINL TITTITITTTIITLT
o e e
ITIIITITITININT ITIIIIIIIIIL o o
ITITIIIIIIIX ITITIIIIIIIINIT IIIITIIIIIIII
ITITITITIIINIT IIIIIIIIIINL IIIIITIIIIIINI
e A
IITIITIIITINNT IIIITTIITINL TITIITITTTIITLT
B e e 8 TITTITTRTIRTLY PRTRITRTIRRY
ITIIITITITINLT ITIIIIIIIIIL o o
IIITIITITIINI ITITITIITIICNT IITITITITIIIIZ
ITITITIIIIINIT IIIIIIIIIIIL IIIIIIIIIIIINI

45

iRastgele Erisimli Dosyaya Rastgele Veri Yazma

= Programda satir 59-60 ile dosyada konumlaniliyor.

( client.getAccountNumber() - 1 ) * sizeof( ClientData )

= TUm kayitlar accountNumber degerine gore
yerlestiriliyor.

= Programda satir 28'de dosya ios: :in, ios: :out,
ios: :binary olarak birden fazla modla acildi.

46




iKonular
n Giris
= Data Hiyerarsisi
= Files (Dosyalar) ve Streams (Kaynaklar)
= Sirali Dosya Olusturma
= Sirali Dosyadan Data Okuma
= Sirali Dosyalan Guincelleme
= Random-Access (Rastgele Erisimli) File
= Rastgele Erisimli Dosya Olusturma
= Rastgele Erisimli Dosyaya Rastgele Veri Yazma
» Rastgele Erisimli Dosyadan Sirali Okuma

iRastgele Erisimli Dosyadan Sirali Okuma

= istream sIinIfindaki read fonksiyonu belirlenen
kaynakta bulunulan pozisyondan belirlenen sayida
byte okur.

= Eger kaynak bir dosya ise konumlanilan yerden
belirlenen boyutta veri okunur.

48
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Rastgele Erisimli Dosyadan Sirali Okuma

13/ Fig. 17.14: Figl?_ 14.epp
z2i| // Reading a random access file sequentially.
3i| #include <iostresm:
4i| using std::icerrc;
5 using std::icout;
6| using =td::endl;
T uzing std::fixed:
S| using std::ios;
S using std::left;
10| uzing std::right;
11| u=sing =td::showpoint;
1z
13| #include <iomanips
14| using std::setprecision:
15| using std::setw;
18
17| #include <fstream:
15| using std::ifstream;
19¢| using =std::ostream;
20
21i| #include <cstdlibs
22! using std::iexit; // exit function prototype
23
24| #include "ClientDats.h" // ClientData class definition
Z5
z6!| void outputLine( ostreamé&, const ClientData & ); // prototype
27iL 49
:_|RtlE°'ml'D dan Sirali Okum
astgele Lrnsimu bosyadan >Sirau uma
ZEE int wain()
za | ¢
30 ifstream inCredit( "c:ihcredit.dat”, ios::in );
31
32 /¢ exit program if ifstream cannot open file
33 if [ !linCredit |
34 ¢
35 cerr << "File could not he opened.” << endl;
36 exit| 1 );
37 }o/4 end if
38
39 cout << lefrt << setw( 10 )] << "hooount' << secw( 16 )
40! << "Last Name" << setwi 11 ) << "Firstc Names" << left
41 << setw( 10 ) << right << "Balance"” << endl;
4z
43 ClientData client; // create record
44
45, /¢ read first record from file
46! inCredit.resd( reinterpret_cast< char * »( eclient ],
47 sizeof( ClientData ) );
45
49 /¢ read all records from file
B0 while [ inCredit && 'inCredit.eocf() |
51 ¢
52 /4 display record{
53 if { client.geticcountNumber() != O |
54 outputline( eout, client )
55
56 /¢ read next from file
57 inCredit.read( reinterpret_cast< char * »>{ sclient |,
58 sizeof( ClientData ) ):
59 } /4 end while
&0
61 ayatem("PAUSE") »
62 return 0:
63| ¥ // end wain 50
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iRastgele Erisimli Dosyadan Sirali Okuma

65 // display single record

geiFwold outputline | ostresm &output, const ClientData &record )
a7 o

[=1=] output << left << setw( 10 | << record.geticcountMaber ()
=] << setw| 16 ) << record.getlLastName ()

70 << setw| 11 | << record.getFirstName ()

71 << setw| 10 ) << setprecision( 2 ) << right << fixed
72 << showpoint << record.getBalance (] << endl;

730+ 4/ end function outputLine

74

Last Name First HName Balance
i Murat 12008 .80
Hatice 230600 .00

Kemal 320088 .88
Press any key to continue . . .

iRastgele Erisimli Dosyadan Sirali Okuma

= Programda satir 57-58, sizeof (ClientData)
boyutunda okuma yapar.

= Satir 50°deki 'incredit.eof () ifadesi dosya
sonunu kontrol eder.
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