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iProgramlamamn temelleri

= Problemin veya amacin anlasiimasi ve
gergeklestirmek icin planlama yapilmasi gerekir.

= Algoritma tasarimi

= Algoritma, problemin ¢6ziima igin takip edilen adimlar,
kurallar kiimesi veya surectir.

= Programin kodlanmasindan énce problemin ¢6zimu igin
adimlarin olusturulmasi gerekir.

iProgramlamamn temelleri

= Basarili bir programlama icin asagidaki adimlar

izlenmelidir:

= Adim 1: Problemin anlasiimasi, programin giriglerinin ve
cikislarinin belirlenmesi.

= Adim 2: Problemin ¢6zimu igin gerekli bilesenlerin
belirlenmesi.

= Adim 3: Programin anahtar 6zelliklerinin belirlenmesi, akis
diyagramin ve pseudo kodun olusturulmasi.

= Adim 4: Programin test edilmesinde her bir parcanin
belirlenmesi ve test edilmesi.

= Adim 5: Sonraki versiyonlardaki gereksinimlerin
belirlenmesi ve 6nceki adimlarin tim versiyonlar igin
tekrarlanmasi.




*Terminoloji

Term

Meaning

bug

class

code

compier

debugger

axacutable

Zenerd catchall word meaning the program is not running
comactty.

Ajob description” for a program component, The job descrip-
fion inchudes the tasks that the “worker” performs and associat-
ed data.

This terrn can refer to the textual-based phrasas writtenin C++
that represant a program (or portion of a program), Code can
refer to a single line, such as "a line of code” or the entire pro-
ararm, Also, it can refer to program file contents such as
“rmachine code” or " executable code.”

Actual software (such as Microsoft Visual C++) that reads C++
staternents. It checks that the staternents are written with the
comect syntcx. The compiler produces object or machine
code.

A tool in the software development package (such as Mi-
crosoft Visual C++) that allows the programmer to run the pro-
gram one step at a fime and to examine program portions, A
debugger is used to tack down bugs.

The machine language file that the operating systermn reads. The
operating systemn performs instructions based on the com-
rmands in this fle, The executable file constitutes the program.

*Terminoloji

function
IDE

lirker

object
object code

RAM

source code

synitci

A discrete module or unit of code that performs specific tasks.

Integrated Development Environment, An IDE is a software
development program (such as Visual Studio 2005 Exprass) that
provides the developer complete tools for building software,
IDEs contain an editor and tools for inking and executing code
as well as access to Help files.

Software that combines all the required files together and
builds an executable file.

In cbject-oriented programming, an instance of a class,

File produced by a compiler. The source code file is translated
into machine language.

Random Access Memory. Actual computer chips that contains
storage areas that are directly accessad by the computer
operating systermn and programs. As a program executes, its
data itermns are stored in RAM.

The text-based file containing C++ statements. The source code
is recd by the compiler,

The comectway in which the lkanguage’s words and symbols
are put together so that they have meaning fo the C++
language. It may be thought of as the "arammma—r™ and
“punchuation” rules for the language,




iC++ programinin temel formati

= C++ case sensitive programlama dilidir.
= "toplam”, “Toplam” ve “TOPLAM” birbirinden ayrdir.

= C++ programlari fonksiyonlar halinde yazilir.

= TUm fonksiyonlar, bir isme, data génderme ve data
dondirme o6zelliklerine sahiptir.

= Fonksiyonlar programin islevlerini gerceklestirir.

= C++ programlarinin baslangi¢ noktasi main()
fonksiyonudur.

iMerhaba dunya! programi

//Merhaba diinya! programai.
//08.05.2009

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
cout << “"Merhaba diinya! \n";
return O;

}




iAglklamalar

= Aciklama satirlari pogram hakkinda bilgiler vermek
icin kullanilr.

= Compiler aciklama satirlarini gézardi eder.
= C++ icinde aciklama yazmanin iki yolu vardir;

= Tek satirlik agiklamalar
// Agiklamalar bu satira yazilabilir.

// Compiler iki slas isaretinden satir sonuna
// kadar herseyi gbzardi eder

= Cok satirlik agiklamalar

/* Agiklama yazmanin dier bir yoludur. Compiler
slas yildiz ile yildiz slas arasindaki her seyi
gdzardi eder. */

i@nig,lemci direktifleri

#include <iostream> On islemci direktifidir.

= Onislemci direktifleri compiler’a komutlar génderir.

= iostream bir kitliphanedir. Klavyeden okuma ve ekrana
yazma i¢in gerekli deyimleri bulundurur.

= #include deyimi ile compiler’a iostream araglarinin
kullanilacagi bildirilmistir.

= C/C++ cok sayida kitliphaneye ve araca sahiptir.

= C/C++ fonksiyonlar kullanilacagi zaman uygun kitiiphanenin
programa include edilmesi gerekir.

#include <cmath> //matematiksel fonksiyonlar igin
//kullanilir, sqrt(), cos(),..
#include <iostream> //ekrana yazmak veya

//klavyeden okuma yapar
#include <iomanip> //¢1kis formatini belirler




iusing deyimi

= Asadidaki deyim C++ kitliphanesindeki standart alan adinin
kullanildigini compiler’a belirtir.

m using namespace std;

= #include deyiminden sonra kullanilir.

imain() fonksiyonu

int main ()

{

}

= C++ programinin baslangic noktasidir.

= C++ programlari bir main () fonksiyonuna sahiptir.




iFonksiyon baslik satin

= Fonksiyon baslik satiri her fonksiyonda olur. Fonksiyonun
adini ve girig/cikis parametrelerini tanimlar.

= Genel yazimi,
return type function name (input parameters)
seklindedir.

= return_type, fonksiyonu ¢agiran yere dondirilecek

degerin tiirtind belirler.
= Fonksiyonlar { ve } parantezleriyle olusturulur.

iC++ deyimleri

C++ deyimleri calistirilacak komutlari ifade eder.
C++ daki cogu deyim noktali virgiille sonlandirilir.
Merhaba dilinya! programi iki deyime sahiptir.

cout << “Merhaba diinya!”;
return O;

cout ¢lkigl yonlendirir.

= "<<" operat6ri datayi konsol ekranina gdnderir.
return 0; isletim sistemine sifir degeri dondurr.




i@rnek

/* Bu program ekrana hava durumuyla ilgili metinler
yazar. */

#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
//Hava bilgisi
cout << "\n Bugiin hava bulutlu \n”;
cout << "\n Hava yagmurlu olabilir \n”;
cout << "\n Hava giinesli bugiin \n";
return O;

iBogluk karakterleri ve C++ ile esnek yazim

= Bosluk karakterleri (whitespaces) programin okunabilirligini
artirir.

= Enter, tab ve space ile olusturulur.
= Compiler gbzardi eder.
= Merhaba diinya! programi asagidaki gibi yazilirsa yine calisir.

//Tek satirla merhaba diinya programi

#include <iostream>
using namespace std;

int main() { cout << “Merhaba diinya! \n”; return 0;}




iSyntax

= C++ programlar syntax kurallarina uygun yazilmalidir.

//Merhaba diinya! programi
//Compile yapilamaz

#INCLUDE <iostream> // #include biiyiikk harfle
// yazilamaz
using namespace standard; // C++ igin “std”
// do§rudur, standard
// yanlaistir
int Main () // main kiiciik harf
// olmalidar
{

Cout << “Merhaba diinya!”; // cout kiiciik harf
// olmalidar
return 0 // ; yazilmamis

}
Hello.cpp(4) : fatal error C1021: invalid preprocessor command ‘INCLUDE’

19

iSyntax

= Onislemci yazim hatasi diizeltilirse asagidaki hatalari verir.

Hello.cpp(5) : error C2871: ‘standard’ : does not exist or is not a namespace
Hello.cpp(9) : error C2065: ‘Cout’ : undeclared identifier
Hello.cpp(9) : error C2297: ‘<<’ : illegal, right operand has type ‘char [13]

Hello.cpp(11) : error C2143: syntax error : missing ‘;’ before }’

= Programdaki az sayidaki hata, ¢ok sayida compiler hatasi
uretebilir.

20
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iiyi program yazim sekli

= C++ ile yazilan programin kolay okunabilir olmasi gerekir.
= Tanimlayici agiklamalarin yapilmasi gerekir.

= Anlamli ve uygun uzunlukta degisken isimlendirme yapilmasi
gerekir.

= Programdaki bloklarin hizalandiriimasi gerekir.

= Baslangicta okunabilirlik icin harcanan zaman, compiler
hatalarinin diizeltiimesi veya programin update edilmesi
sirasinda ¢ok zaman kazandirir.

21

iCH anahtar kelimeleri

= C++ ¢ok sayida ayrilmig kelimeye sahiptir.
= Cdili 31 ve C++ dili 63 anahtar kelimeye sahiptir.

= Anahtar kelimeler 6zel anlama sahiptir ve degisken adi
olarak kullanilamaz.

asm auto bool break case catch
char class const const_cast continue|default
delete |do double dynamic_cast else enum
explicit |export extern false float for
friend goto if inline int Tong
mutable |namespace|new operator private |protected
public |register |return reinterpret_cast| short signed
sizeof static static_cast| struct switch template
this throw true try tyvpedef |typeid
typename |union unsigned using virtual |void
volatile |whiTe wchar t

22
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iData turleri

= Bir veri tiiri programda kullanilacak degeri belirler.
= Her deder icin bir tiir belirlenmelidir.

Data Type Name The Dala It Centains Example
char char or character Asdngle character a
int integer Awhole number 2
(no decimal point)
float float or A nurnber with six to seven -
floating point digits of precision 14.937453
doubTe double A number with thirteen to -
fourteen diaits of precision 3.14159265294753
void void Ernpty or nothing specifies ,
function as returning no values (is presented later)
bool? boolean Stores values of true or false true
wchar t*° wide character Holds wide characters (16 bits) Japanese character

‘Note: Not defined in the C language.

23

iData turleri

= Bir veri tlrd, veri saklama
alanini ifade eder.

= Bir degisken, veri saklama
alaninin adini goésterir.

= Her veri tirl, saklama
alaninin boyutunu belirler.

Possible
Bits Bit Combinations

Unique Values

1 0

0 The number of unique values can be
calculated by 27, where n = number of bits.

2' = 2 combinations

1
2 m 0
01 1 22= 4 combinafions
10 2
11 3
3 000 0
vs]] 1
010 2 2 =8 combinafions
on 3
100 4
101 5
1o -]
11 7
8 00000000 0
00000001 1 2= 256 combinations
i 255
Possible Signed Unsigned
Byles Bils Combinations Range Range
1 8 256 -12810127 Oto 256
2 14 465,536 -32,768 to 32,767 Oto 85,535

4

32

4,204.967,29%  -2,147,483,648 to 2,147,483,647 0to 4,204,967,295

12



iData turleri

Keyword Typical Bytes of Memory

Precision Range

char 1
unsigned char
signed char

int

short int
unsigned short int
unsigned int

Tong int

unsigned long int
float

Bk R AR M B = =

doub Te 8

long double 10

128 to 127
0to 255
128 to 127
2,147,483, 448 to 2,147, 483,647
32,768 to 327467
0 to 45,535
0to 4,294,947,295
2. 147,483,448 to 2,147,483,647
0 to 4,204,947,295
& digits, i.e., 0aoooon
34 E = 38 (7 digitsin Visual C++)
10 digits, i.e., 0.000000000¢
1.7 E = 308 (15 digits in Visual C++)
10 digits, i.e., O oo
1.2 E = 4932 (19 digits in Visual C++)

25

iData turleri

= Veri tird tanimlama formati

data_type variable name;

seklindedir.

= Ornek veri tiiri tanimlamalari:

float balance;
float deposit;
float withdraw;

int transaction_count;

int check number;

26
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iData turleri

= Dediskenlere deder atanmasi asadidaki gibi yapilir;

float ave;

int num = 5;

ave = 35.29;

double money, speed;
money = speed = 0.0;

27

iC++ ile isimlendirme kurallan

= Degiskenlere isim belirlenmesinde uyulacak kurallar:

= Isimler A-Z, a-z, 0-9 veya _ karakterlerinden olusur.

= Ilk karakter harf veya _ olmalidir.

= Isimlerde ~ 1 @ # $ % ~ & * () ="+ =\ | /, sembolleri
ve bosluk karakteri kulanilamaz.
Anahtar kelimeler degisken ismi olarak kullanilamaz.
Isimler 1024 karakterden daha uzun olamaz.

28
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iC++ ile isimlendirme kurallan

= Ornek degisken isimleri:

Variable Name Valid or Invalid If Invalid, Why?
balance Valici (Mot applicable)
transaction amount Irvvalic Contains a space
convert_2_#s Irvvalicl Mo syrmibols like 2
MyMoney Valid (Nt cpplicakbls)
case Irvvalict case s a Cr+ keyvword
Case Valid (Mot applicabls)

4 temperature Irevalicl Cannot start with numiber
auto Irvvalicl Cannot be a keyword
My_auto Valici (Mot applicable)

29

iDegigken tanimlama

= Dediskenler fonksiyon icinde, disinda veya baslik satirinda

tanimlanabilir.

= Bir degisken kullaniimadan 6nce tanimlanmalidir.

= Bir degiskene tanimlandigi yerden ulasilir (scope).

30
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iC++ ta operatorler

= C++ ta operatorler belirli bir islemi ifade eder.

F temp = 9.0/5.0 * C_temp + 32.0;

= Operatorler esitligin sag tarafinda kullanilirlar.

31

iKlavyeden veri alma

= Klavyeden veri almak icin cin deyimiyle (>>) operatdru
birlikte kullanilir.

= Program galigirken cin deyimini gérdiiglinde kullanicidan
giris yapmasini bekler.

= Kullanici giris yapip Enter tusuna basinca girilen veri ilgili
degiskene aktarilir.

32
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| cin ornek

= Bir degiskene veri alma.

cout << “\n Ortalama hizi giriniz =";
cin >> hiz;

= cin kullanarak birden fazla degiskene veri alma.

cout <<“\n Haftada ara¢ kullandi§iniz giin sayisini,”
<<“\n ortalama hizinizi, ve her giin ka¢ saat arag
kullandiginizi giriniz”
<<“\n o6rnek giris 4 68.0 7.57;

cin >> gunSayisi >> ortalamaHiz >> gunlukKullanimSuresi;

33

iAtama operatoru

= Atama operatorii (=) sag taraftaki degeri sol taraftaki
degiskene aktarir.

miktar = 1534.34;
islemSirasi = 8;
X =y;

= Birden fazla degiskene bir ifadeyle deder atanabilir.

34
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iiglem oncelikleri

= Islem 6ncelikleri deyimlerin calisma seklini (operatérlerin
islem sirasini) gosterir.

Priority Operator Type Operator Associalivity

Hicihest Prirmary 0O, - Left to right
Arithirnetic A Left ta right
Arithimetic + - Left ta right

Lowest Assignrmant = Right to left

____________________________________________________________________________|
3

5

iiglem oncelikleri

F temp = 9.0/5.0 * C_temp + 32.0;

= Yukarida doért operator var (=, /, *, +).

= Carpma (*) ve boélme (/) en yiiksek 6ncelige sahiptir. Sonra
toplama (+) ve en son atama (=) islemi yapilr.

= Atama harig islemlerin tamami soldan sada onceliklendirilerek

yapilir.
= Once 9.0/5.0 bélme islemi yapilir.
= Hesaplanan deder c_temp degiskeniyle garpili.
= Sonra toplama iglemi yapilir.
= En son atama operatériiyle hesaplanan deder F_temp degiskenine
aktarilr.

18



iiglem oncelikleri

a=b*c+d*f;

m = (s + t) + r/p*q;

4 operators: = * + *

Last
First

Third

Second

5 operators: = () +/ *

Last
First
Fourth
Second
Third

m =s + t + r/p*q; 5 operators: = ++ / *

| T
| 2| £| 2|8
2 = S| o
S| =l 2 5]

s [75]

37

iVeri turleri ve saklanan degerler

= Veri tirl hafizaya saklanacak degeri belirler.

double x = 15; // x dederi 15.0000000000000 olur.

= Bir integer degiskene deger atandiginda tam kismi saklanir.
= Ondalikli kismi yuvarlanmaz truncate (atilir) yapilir.

int miktar = 435.83; // miktar de§eri 435 olur.

= Programci truncate yapilacak bir deder atadiginda compiler
uyarr mesaji Uretir.

38
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iVeri turleri ve saklanan degerler

= Asadidaki iki degiskenin dederi truncate yapilr.

float pi = 3.141592653589793; // pi de§iskeninin dederi
// 3.141593 olur.

short int toplam = 56332; // short int limit 32.767 olur.

39

:_| C++ degiskenleri initialize etmez

= C++ degiskenlerin baslangi¢ degerini atamaz.
= Dediskenlerin baslangi¢ dederi 0 olarak alinamaz.

= Baz C++ gelistirme ortamlari en blylik negatif sayiyi
baslangi¢ degeri alrr.

= Deder atanmadan kullanilan degiskenler anlamsiz sonuglar
uretir.

40
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:_| C++ degiskenleri initialize etmez

= C++ baslangi¢ degeri atanmadan kullanilan degiskenler igin
uyarr mesajl verir.

yollar.cpp(18) : warning C4700: local variable
‘gunSayisi’ used without having been initialized

yollar.cpp(18) : warning C4700: local variable
‘ortalamaHiz’ used without having been initialized

yollar.cpp(21l) : warning C4700: local variable
‘gunlukKullanim’ used without having been initialized
= Asadidaki gibi bir sonug olusabilir.

toplamDeger = 858993460
ortalamaNot -9.25596e+061

41

;| lvalue ve rvalue

= lvalue atama operatdriiniin sol tarafina, rvalue sag
tarafina denir.

= Sag taraf hesaplanan bir deder sol taraf degisken olabilir.

Yanlg atamalar

double x, sqrootX;

5.2 = x; // can’t assign from right to left

sgrt(x) = sqrootX; // can’t call sqrt on left of =

//sign
Dogru atamalar
double x, sqrootX;
x =5.2; //assign number from right to left

sqrootX = sqrt(x); //calculate on right, assign to left 42

21



iVeri turleri ve aritmetik islem sonuclan

Operand Data Types Result Data Type Example Result
Both integer int 5#d 20
146/3 5
7+8 15
§-2 &
17%5 2
int float double 5+%4,0 20.0000000000000
int double
Both float/double double 50%4.0 20.0000000000000
16/3 16.0/3.0
result result
3|16 ¢
15
1 5 5.333333 1.0
! ! 9
. . 1.
vrassng,n—l i721551,gn—l
integer double integer double
5 5.00000000000000 5 5.33333333333333
Integer ve floating-point bélme iglemlerinin sonugclari 43
1_.| Cebirsel esitlikler ve C++ ifadeleri
Algebra C++: The Right Way C++: The Wrong Way
v=(a+bXc—-d) double v,a,b,c,d; double v,a,b,c,d;
v=1(a+b*(c-d); v=(a+b)(c-d; //Note 1
SA = pi- radius double SA, pi, rad; double 5A, pi, rad;
S4 = pi * rad * rad; SA = (pi)(rad)(rad); //Note 1
//OR See Note 2. //OR
54 = pi * pow(rad, 2); SA = pi * rad **2; // Note 3
SA = pi * rad A2; // See Note 3
a:i+ﬁ double a, b, ¢, x, y: double a, b, ¢, x, y;
a = (c+b) /(x-y); a=c+ b/x -y; //Note 4
V- 3y double x, v, w, m; double x, y, w, m;
m=
w & 380) e AN
';' sqre(x * 3*y)/w; //Note sqre(x.3y)/w; //Note §
fox) = %sin(x— 03) double x, fofx; double x, f(x);
fofx=2.0/3.0%sin(x-0.3); f(x)=2/3sin(x-0.3); //Note 6
Note 1: To perform multiplication, the « operator must be used. The ()i} does not mean multiplication in C++.
Note 2: The cmatk library needs to be included to use the square root and power functions.
Note 3 The rad**2 or rad *2 are not valid ways to do exponentiation in C/C4+.
Note 4: Division has higher priority, bix would be done first.
Note 5 The dot operator () is not multiplication in C++.
Note & Cannot name variables fix) 44
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:_| Artirma ve azaltma operatorleri

= ++ ve -- operatorleri hizli bir sekilde degiskenin dederini 1
artirir veya azaltir.

++i; veya it++;
asagidakine esittir

i=1i+1;

45

:_| Artirma ve azaltma operatorleri

= Toplama islemi olarak postfix ve prefix arasinda fark yoktur.

++i; //prefix operator ++ de§iskenden dnce gelir

i++; //postfix operator ++ dediskenden sonra gelir

= Prefix operatdr 6nce artirir / azaltir sonra atama yapar.

= Postfix operatdr 6nce atama yapar sonra artirir / azaltir.

46
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iArUrma ve azaltma operatorleri

= i degiskeninin baslangic dederi 5'tir.

Operator Job Fermat EquivalentTe Starti =35, then ...
Prefix Add Tto i m= ++7; i=1+ 1; i=6
incrameant then assign jinto m. ma= 1; m=6
Postfix Agsign finto m and then M om Ja) ma= 1; ma=5
incremeant add Tto b =1+ 1; i=6
Prefix Subtract 1 from i and then m= --1; 7 i-1; i=4
decrement assign [ into m. m 1; m = 4
Postfix Assign finto m and then me= i-=; m=1; me=5
decrement subtract T from i i=1-1; i=4

47
iAccumulation operatorleri
= Accumulation operatérleri (+=, -=, *=, /=) atama
islemlerini kisa bir sekilde yazmak igin kullanilir.
toplam = toplam + x;
toplam += x;
fark = fark - x;
fark -= x;
48
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| #define Onislemci komutu

= #define sembolik sabit tanimlamak icin kullanilir.

= #define Onislemci komutu sonuna ; konulmaz.

#define symbolic_name character_ sequence

Ornek: #define PI 3.14159265

49

| #define Onislemci komutu

= #define Onislemci komutu dosyanin basina yazilir.

= #define Onislemci komutu ile yapilan tanimlamalarda
genellikle tima bayidk harf kullanihr.

#define MAKSIMUM 100

#define DOSYAADI “F:\data\input.dat”
#define ORAN 8.50

50
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| #define Onislemci komutu

= PIigin #define kullanimi

#include <iostream>
using namespace std;
#define PI 3.14159265

int main|()

{
double circleArea, radius = 5.0;
circleArea = PI * radius * radius;
cout << ™\n Circle area ="
return O;

<< circleArea;

51

iconst

= const degisken tanimlamalarinda kullanilir.

= const ile tanimlanan deger programin sonuna kadar
degismez.

const data_ type variable name = initial value;

Ornek: const double x = 7.1111;
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iconst

= PIicin const kullanimi

#include <iostream>
using namespace std;

int main|()

{
const double PI = 3.14159265;
double circleArea, radius = 5.0;
circleArea = PI * radius * radius;
cout << ”\n Circle area” << circleArea;
return 0;
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iKlavye girisi ve ekran cikis1 format karakterleri

= Klavye girisi ve ekran gikisinda yaygin kullanilan
karakterler.

\a beep

\n newline
\f formfeed
\t tab

\b backspace
\\ backslash
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isetw()

= <iomanip> kitliphanesinde bulunur.

= Hemen ardindan gelen degiskene ayrilacak alanin
boyutunu belirler.

= Asadida x degiskeninin yazdirimasi icin 5 karakterlik
alan ayrilir.

cout << “\n x dederi = ” << setw(5) << x;

28



