Tip Degiskenleri
(Type Variables)

Ozet

m Degiskenlere isim verme
m Built-in Data Tipleri
m User-Defined Data Tipleri

m Data Tipleri arasinda doniistiirme




Built-in ve User-Defined Degisken Tipleri

Degisken Tipleri
|
Built-in User-Defined
m Ornekler: m Ornekler:
m int m enum
m float m struct

Basit Veri Tipleri

= Ayrilmig Kelimelerle Tanimlanir
e int /I Reserved keyword
- veya -

e System.Int32




# Degiskenlere isim Verme

m isim Vermede Gerekli Kurallar ve Oneriler

m C# Anahtar Kelimeleri

Kurallar ve Oneriler

m Rules
o ilk karakter harfler, altcizgi Cevapsz V|
. 42Cevap X
e Daha sonraki karakterler
rakamda olabilir
= Oneriler fark y
e TUmU buyuk harf olmasin
i KOTUSONUC X
e Bagslangig alt ¢izgi olmasin e
e Birden fazla kelimede her KotuSonuc \&
kelimenin bas harfi biyik kotuSonuc
olsun .
Msj i X
e Kisaltmalardan kagininiz Mesaj v




C# Anahtar Kelimeler

m Keyword’ler ayrilmig tanimlayicilardir

|abstract, base, bool, default, if, finally

= Keyword’ler degisken adi olamazlar
e compile-time hatasi Uretir

m Keyword’ler tanimlandigi gibi kullaniimalidir.
(Case-Sensitive)

lint INT; // Kétu Kullanmim |

Soru: Gegerli olmayan veya 6nerilmeyen
tanimlamalari bulunuz.

0 |1'nt 12sayi;

0 |char $diskFiyat;

° |char ortaDeger;

@ | float BUDEGER;

Q | int __ilkDeger;




@ Built-in Data Tiplerinin Kullanimi

m Degigken Tanimlama

m Degiskenlere Deger Atama
= Compound Atama

m Operatorler

m Deger Artirma ve Azaltma

Lokal Degisken Tanimlama

m Genellikle data tipi ve degisken adiyla tanimlanir.

int itemCount;

= Birden fazla degisken ayni tanimlamada belirtilebilir.

int itemCount, employeeNumber;

int itemCount,
employeeNumber;




Degiskenlere Deger Atama

= Tanimlanmis degiskene deger atama:

int employeeNumber;

employeeNumber = 23;

= Tanimlanirken baglangi¢ degeri atama:

int employeeNumber = 23;

m Karakter tipindeki degiskene baslangi¢ degeri atama:

char middleInitial = 'J]';

Compound Atama

m Bir degigkene deger atama

.i

temCount = itemCount + 40;

m Daha kisa yazimlar

=

temCount += 40;

.i

temCount -= 24;




Genel Operatorler

Genel Operatorler;

- Esitlik operatorleri == |=

. iligki operatorleri <> <=5z s
- Sart operatorleri && || 7
- Artirma operatorii ++

- Azaltma operatorii --
- Aritmetik operatorler [+ - * | %

- Atama operatorleri = *z= [z Y%= += = L=
>>= &= A= |=

Artirma ve Azaltma

m Birer birer artirma veya azaltma

itemCount += 1;
itemCount -= 1;

m Daha kisa yazim

itemCount++;
itemCount--;

++itemCount;
--jtemCount;




@ Aritmetik islemler

iglem Aritmetic operator Cebirsel ifade C# ifade
Ekleme + £+ 7 £+ 7
Cikarma - p-c p-c
Carpma & b.m b *m
Bolme / x/y x/y
Modlu bélme % r mod s r $s

®islem Oncelikleri

m Siralama

e Parantez

e Toplama ve Cikarma

e Bdlme, Carpma ve Modlu Bdlme




®islem Oncelikleri (Ornek)

Adum 1.
y=2%*5%*543%*547;
2 * 5 is (En soldaki g¢arpma)
Adim 2.
=10 * 5 + 3 * 5 + 7;
10 * 5 is (En soldaki g¢arpma)
Adim 3.
y=50+3*5+ 7;
3 *5 is!lS (Toplamadan énceki carpma)
Adum 4.
y = 50 + 15 + 7;
50 + 15 is (En soldaki toplama)
Adim 5.
y = 65 + 7;
65 + 7 is ! (Son toplama)
Adm 6. o, = 72, (Son islem 72 degeri y degiskenine
aktarilar)

ikinci dereceden polinom islemi
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// Fig. 3.11: Addition.cs (Page 72)
// An addition program.

using System;

class Addition
{
static void Main( string[] args )
{
string firstNumber, // first string entered by user

secondNumber; // second string entered by user

int numberl, // first number to add
number2, // second number to add
sum; // sum of numberl and number2

// prompt for and read first number from user as string
Console.Write( "Please enter the first integer: " );
firstNumber = Console.ReadLine();

// read second number from user as string
Console.Write( "\nPlease enter the second integer: " );

secondNumber = Console.ReadLine();




// convert numbers from type string to type int
numberl = Int32.Parse( firstNumber );
number2 = Int32.Parse( secondNumber );

// add numbers
sum = numberl + number2;

// display results

Console.WriteLine( "\nThe sum is {0}.", sum );

} // end method Main

} // end class Addition

@ User-Defined Data Tipi Tanimlama

m Enumeration Tipleri

m Structure Tipleri
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Enumeration Tipleri

m Enumeration Tip Tanimlama

enum Color { Kirmizi, Yesil, Mavi }

m Enumeration Tip Kullanimi I

Color colorPalette = Color.Kirmizi;

m Enumeration Degisken Yazdirma I

Console.WriteLine(“{0}”, colorPalette); //Kirmizi yazar

Structure Tipleri

m Structure Tip Tanimlama
public struct Person

{

public string ad;
pubTlic int yas;

m Structure Tip Kullanimi

Person companyPerson;
companyPerson.ad = “Mehmet";
companyPerson.yas = 23;
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@ Data Tiplerini Doniistiirme

= Implicit Data Tipi Doniistiirme

m Explicit Data Tipi Donustirme

Implicit Data Tipi Donustirme

m int degeri long degere donlistiirme:

using System;

class Test
{
static void Main( )
{
int intValue = 123;
long longValue = intValue;
Console.WriteLine("(long) {0} = {1}"
=TongValue);
}
}

, intValue,
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Explicit Data Tipi Doniistiirme

m cast expression kullanilir:

using System;
class Test

{
static void Main( )
{
long longValue = Int64.MaxValue;
int intValue = (int) longValue;
Console.WriteLine("(int) {0} = {1}", TongValue,
=intValue);
}
}
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