Kontrol Yapilar

Giris

Algoritmalar

Pseudocode

Kontrol Yapilari

if Sec¢cme Yapisi

if/else Secme Yapisi

while Tekrar Yapisi

Algoritma Diizenleme : Ornek Calisma 1 (Sayac Kontrollii Tekrar)
Algoritma Diizenleme : Ornek Calisma 2 (Sentinel Kontrollii Tekrar)
Algoritma Diizenleme : Ornek Calisma 3 (icice Kontrol Yapisi)
Atama Operatorleri

Artirma ve Azaltma Operatérleri

Giris

* Program yazmaya baslamadan 6nce
— Problemi anlayin
— Coziim i¢in bir yaklasim diisiiniin
— Yapilandirilacak bloklart anlayin




Algoritmalar

* Prosediir
— Bir programin gercgeklestirecegi islemlerdir
— Islemlerin gerceklestirilecegi siradir
— Algoritma olarakta adlandirilir

e Program kontrol

— Bilgisayarin dogru bir sekilde islemleri gerceklestirebilmesi
icin gorevlerin siralanmasidir

Pseudocode (Kaba kod)

e Pseudocode
— Yapay ve giinliik dil kullanir
— Programciya algoritmay1 planlamasinda yardimei olur
— Gergek bir programlama dili degildir

C# koduna basit bir sekilde cevrilir




Kontrol Yapilari

* Program kontrolii
— Program bir deyimden (statement) bir sonraki deyime
gecerek calisir
 Sirali calisma (Sequential execution)
— Bir sonraki satirdan bagka bir satir1 ¢alistirmak icin kontrol
yapilan kullanilir
* Se¢cme Yapisi (Selection structure)
- if ve if/else deyimleri
- goto deyimi
» Kesinlikle gerekmedik¢e kullanilmamalidir
e Programin okunmasinda problemler olusturabilir
» Tekrar Yapis1 (Repetition structure)
- while ve do/while dongiileri (loops)
- for ve foreach dogiileri

Kontrol Yapilari

* Akis semalar1 (Flow carts)

— Programin haritalanmasi i¢in kullanilir

— Sirayla gelecek olaylar1 gosterir
» Dikdortgen bir iglemi gosterir (Toplama, Yazdirma v.b.)
* Oval baglama ve bitig gosterimlerinde kullanilir
¢ Daireler baglantilar i¢in kullanilir
* Paralel kenar karariglemlerini gosterir

— Kontrol yapilarinin birlestirilmesi
* Yigin

— Birinden digerine gecer

. Icice

— Birisini digerinin i¢ine ekler




Kontrol Yapilari

T

| add grade total | total = total + grade;

| add 1 to counter | counter =

8

Fig. 4.1 Flowcharting C#’s sequence structure.

counter + 1;

Kontrol Yapilari

C# Keywords

abstract as base bool break
byte case catch char checked
class const continue decimal default
delegate do double else enum
event explicit extern false finally
fixed float for foreach get

goto if implicit in int
interface internal is lock long
namespace new null object operator
out override params private protected
public readonly ref return sbyte
sealed set short sizeof stackalloc
static string struct switch this
throw true try typeof uint
ulong unchecked unsafe ushort using
value virtual void volatile while

Fig. 4.2 C# keywords.




if Secme Yapisi

- if yapisi
— Programin se¢gme yapmasini saglar
— Belirtilen sarta gore islem yapar
+ bool tiiriinde bir ifadeyi degerlendirir
e True: islemi yapar
» False: islemi atlar

— Noktali virgiil gerektirmez

if Secme Yapisi

Grade >= 60 print “Passed”

Fig. 4.3 Flowcharting a single-selection i £ structure.




if/else secme yapisi

- if/else yapisi
— Birden fazla durumun test edilmesinde kullanilir
— ({) parantezi kullanilarak birden fazla satir islem yapilabilir

if/else secme yapisi

false true
Grade >= 60

|print “Failed” print “Passed"l

+—0

Fig. 4.4 Flowcharting a double-selection if/else structure.




Sart operatoru (?:)

* Sart operatorii (?7:)
— C#1n tek li¢ parcali operatoriidiir
- if/else yapisina benzer
— Yazimu sOyledir:
* (boolean value ? if true : if false)

while tekrar yapisi

» Tekrar yapisi
— Tekrarli yapilan islemleri ifade eder
* While deyimi dogru (true) oldugu siirece islem tekrarlanir
* While deyimi yanlis (false) oldugunda islem biter
— Bir satir veya paranteze alinmis bir blogu icerir
* Sartin mutlaka sonlandirilmis olmasi gerekir
— Sonlandirilmamus sartlarda sonsuz dogiiye girer




while tekrar yapisi

Product <= 1000 Product = 2 * product

Fig. 4.5 Flowcharting the while repetition structure.

Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 1
(Sayac Kontrollii Tekrar)

» Saya¢ (Counter) Kontrollii Tekrar
— Bir zamanda bir bilgi girisinde kullanilir
— Sayag dongiiniin ne zaman bitecegini belirlemek i¢in
kullanilir

— Sayag bir belirlenen degere ulastiginda islemler bitirilir




Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 1

Fig. 4.6  Sinif ortalamasi probleminin saya¢ kontrollii ¢oziimii

(Sayac Kontrollii Tekrar)

total degiskenini sifir yap
grade sayacin bir yap

grade sayaci 10°a esit veya kiiciik ise
Bir sonraki grade degerini gir
grade degerini total degerine ekle
grade sayacwnt bir artir

total degerini 10°a bolerek average degerini bul
average degerini ekrana yaz
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// Fig. 4.7: Averagel.cs
// Class average with counter-controlled repetition.

using System;

class Averagel

{

static void Main( string[] args )

{

int total, // sum of arades

// initializati

total = 0; // ¢ otal
gradeCounter = 1; / prepare to 1| while dongiisii 10 defa calisir ve 10
// processing phase 1 ogrencinin notunu alir

while ( gradeCounter <= 10 ) 4// loop 10 times

{

gradeCounter,  // numbq toa] degiskenini O olarak baslat (initiliaze)‘
gradeValue, // grad

average;

age of all arades

’ gradeCounter degerini 1 olarak baslat ‘

// prompt for input and read grade from user T -
Console.Write( "Enter integer grade: " ); grade degeri girisi icin kullanici beklenir

// read input and convert to integer
gradeValue = Int32.Parse( Console.ReadLine() );

// add gradevalue to t 10 adet grade degeri toplanir

PR 2 SR GG Sayaca 1 eklenir ve 10 dan biiyiik olunca dongiiden ¢ikilir

// add 1 to gradeCo
gradeCounter ="gradeCounter + 1;




35 // termination phase
36 average = total / 10; // integer division
37

38 // display average of ex

39 Console.WriteLine( "\nClass ave is {0}", average )

10
:; b 07 el i total degiskenin degeri 10 ile
43} // end class Averagel boliiniir ve ortalam deger bulunur

Sonug ekrana yazilir

Enter integer grade: 100
Enter integer grade: 88
Enter integer grade: 93
Enter integer grade: 55
Enter integer grade: 68
Enter integer grade: 77
Enter integer grade: 83
Enter integer grade: 95
Enter integer grade: 73
Enter integer grade: 62

Class average is 79

Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 2
(Sentinel Kontrolli Tekrar)

» Sentinel kontrollii tekrar
— lstenen sayida tekrarlanmir
— Sentinel deger

» dongiiden ¢ikmay1 saglar




Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 2
(Sentinel Kontrollii Tekrar)

total degeri sifir olarak baslat
sayaci sifir olarak baslat

ilk grade degerini gir (sentinel deger olabilir)

kullanici sentinel deger girmediyse

grade degerini total degerine ekle

grade sayacina bir ekle

bir sonraki grade degerini gir (sentinel olabilir)

If sayac degeri sifir degilse

total degerini sayaca bolerek average degerini bul

average degerini ekrana yaz
Else

average degeri girilmedigini ekrana yaz

Fig. 4.8  Sinf ortalamasi probleminin sentinel kontrollii dongiiyle ¢oziimii

0doOU s WNH

// Fig. 4.9: Average2.cs

// Class average with sentinel-controlled repetition.

using System;

class Average2

{

static void Main( string[] args )

{

int total, // sum of grades
gradeCounter, // number of grades ent
gradeValue; // grade value

average degiskeni double tiiriinde
tanimland1

double average; average of all grades

// initialization phase
total = 0; // clear total

gradeCounter ve total degiskenleri O
olarak baslatild1

gradeCounter = 0; 77 prepare to loop

// processing phase
// prompt for input and convert to integer

Console.Write( "Enter Integer Grade, -1 to Quit: " );

gradeValue = Int32.Parse( Console.ReadLine() );

gradeValue degiskeni i¢in
kullanicidan bir deger alind1
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56 } // end class Average2

//
whi

{

Y/
//
if
{

}
els

{
}

loop until a -1 is entered by user
le ( gradeValue != -1 )

gradeValue degiskeni -1

// add gradeValue to total

degerinden farkli oldugu
stirece dongtiyti calistirir

total = total + gradeValue;
<\( Grade degerlerini toplar

// add 1 to gradeCounter

gradeCounter = gradeCounter + 1; « |

// prompt for input and read grade from u

Ogrenci sayisini belirlemek
icin sayaca bir ekle

// convert grade from string to integer

Console.Write( "Enter Integer Grade, -1 to Quit: " );
gradeValue = Int32.Parse( Console.ReadLine() );

/ end while

termination phase

Kullanicinin bagka bir grade
( gradeCounter != 0 )\ degeri girmesi beklenir

average = ( double ) total / gradeCounter;

// display average o grades
Console.WriteLine( "\nClass a

e

Console.WriteLine( "\nNo grades were ente

} // end method Main

e is {0}", average );

Girilen grade degerinin O
olmadig1 kontrol edilir

| average degeri hesaplanir |

grade degeri girilmediyse
kullanici bilgilendirilir

[ average degeri ekrana yazilir ‘

Enter
Enter
Enter
Enter

Class

Integer
Integer
Integer
Integer

average

Grade, -1 to Quit: 97
Grade, -1 to Quit: 88
Grade, -1 to Quit: 72
Grade, -1 to Quit: -1

is 85.6666666666667
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Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 2
(icice Kontrollii Tekrar)

« Icice Kotrol
— Bir kontrol yapisi digerinin icerisinde yer alir

e Coklu dogii (Multiple loops)
+ if deyimleri ile dongiiler

Algoritmanin diizenlenmesi: Ornek Calisma 2
(icice Kontrollii Tekrar)

passes degiskenini sifir yap
failures degiskenini sifir yap
student degiskenini bir yap

Ogrenci sayact 10a esit veya kiiciikse
Yeni sinav sonucu gir

If ogrenci gectiyse
passes degiskenine bir ekle
Else

failures degiskenine bir ekle
ogrenci sayacina bir ekle

Gecen ogrenci sayisum ekrana yaz
Kalan ogrenci sayisini ekrana yaz

Sekiz ogrenciden fazla 6grenci gectiyse
Ekrana “Good results” yaz

Fig. 4.10 Pseudocode ile sinav sonuglari programi
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1 // Fig. 4.11: Analysis.cs
2 // Analysis of Examination Results.
3
4 using System;
5]
6 class Analysis
7 {
8 static void Main( string[] args )
:o { o . passes ve failures degiskenlerini 0,
int passes = ‘_~___#_,ll~numb€f~3_— = g
11 failures // number of Ogrenci sayacini 1 yap
12 student = 1, // student counter
13 result; // one exam result
14 ’ While dongiisti 10 defa ¢alisacaktir
15 // process 10 students; fgggfgg:gggﬁ:olled—ioop‘
16 while ( student <= 10 )
17 {
18 Console.Write( "Enter result (l=pass, 2=fail): " );
19 result = Int32.Parse( Console.ReadLine() );
20 1 . 1 dleiimivile 3
21 if ( result == 1 ) | Ieice 1 deyimiyle hangl sayaca
E passes = passes + 1; ekleme yapllacagl belirlenir
23
24 else .
25 Grafoens = SdivEeg & g Kullanici 1 girerse passes
26 degiskenine bir ekle
27 student = student + 1;
28 }
29 Kullanic 1 girerse failures degiskenine bir ekle
Toplam 6grenci sayisina bir ekle
30 // termination phase
31 Console.WriteLine();
§g Console.WriteLine( "Passed: " + passes )
33 Console.WritelLine( "Failed: " + failures );
34
35 if ( passes > 8 )
36 Console.WritelLine ( “Good results\n" ); SOanlal'l ekrana yaz
37
38 } // end of method Main
39
QO D ) el o clioes SemigEie Toplam gecen sayis1 8’den biiyiikse
kullaniciya bildir
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 2
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Enter result (l=pass, 2=fail): 1
Passed: 9
Failed: 1
Good results

14



Enter
Enter
Enter
Enter
Enter
Enter
Enter
Enter
Enter
Enter

result
result
result
result
result
result
result
result
result
result

Passed: 5
Failed: 5

(l=pass,
(l=pass,
(l=pass,
(l=pass,
(1=pass,
(l=pass,
(l=pass,
(l=pass,
(l=pass,
(l=pass,

2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):
2=fail):

FHEHEHHBENNMNNMDNDNKR

Atama Operatorleri

* Atama operatorleri

— Kod boyutunu azaltabilir
e x+=2ile x =x + 2 aymdir
o ++, -=, *= /= and %=

15



Atama Operatorleri

Atama operatéri Ornek ifade Aciklama Sonug

int c=3, d =5,

e=4, £=6, g =

12;

+= c += 7 c=c+ 7 ¢ 10 olur
- d -= 4 d=d - 4 d 1 olur
* e *= § e =e * 5§ e 20 olur
/= £ /=3 £f=¢f/ 3 f 2 olur
%= g %= 9 g=g%9 g 3 olur
ﬂg. 4.12 Aritmetik atama operatorleri

Artirma ve Azaltma Operatorleri

* Artirma operatorii
— Degiskene bir ekler
— x++ile x =x + 1 aymdir

* Azaltma operatorii
— Degiskenden bir cikarir
—y--
* Pre-increment ve post-increment

— X++ veya x--

+ Once islem yapilir daha sonra degiskene bir eklenir / ¢ikarilir
— ++x veya --X

* Once degiskene bir eklenir / ¢ikarilir daha sonra islem yapilir

16



Artirma ve Azaltma Operatorleri

Operatér Tanimi Ornek ifade Aclklama

++

preincrement |44-a Once a degiskeni 1 artirilir daha sonra
yeni degeri kullanilir.

++

postincrement | g4+ Once a degiskeninin degeri kullanilir daha
sonra bir artirlir.

predecrement |—=b Once b degiskeni 1 azaltilir daha sonra
yeni degeri kullanilir.

postdecrement |pp—— Once b degiskeninin degeri kullanilir daha
sonra bir azaltilir.

Fig.

4.13The increment and decrement operators.
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// Fig. 4.14: Increment.cs
// Preincrementing and postincrementing

using System;

class

{

Increment

static void Main(string[] args)

{

int c; ‘\f c degiskeni tanimlanir ‘

c =5; | ¢ degiskenine 5 atandi ‘
Console.WriteLine( c ); // print 5 L
Console.WritelLine( c++ ); // print 5 then postincrement
Console.Writeline( c ); rint 6

Ekrana c (6) olarak yazilir ‘
Console.WriteLine(); // skip a line
® = Bj — ¢ ye 5 atandi

Console.WriteLine( ¢ ); «//p Ekrana c (5) olarak yazildi |
Console.WriteLine( ++c ); reinc: .
Console.WriteLine( ¢ ); v// print 6 | €klendi ve ekrana c (6) olarak yazildi |

} // end of method Main ‘\{ Ekrana c (6) olarak yazildi ‘

} // end of class Increment
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