Kontrol Yapilar: (2)

Giris

Sayac¢ Kontrollu Tekrar Yapisi
for Tekrar Yapisi

for Yapisi ornekleri

switch Coklu Se¢im Yapisi
do/while Tekrar Yapisi

break ve continue deyimleri
Mantik ve Sart Operatorleri
Ozet

Sayag¢ Kontrollu Tekrar Yapisi

» Sayag¢ Kontrollii Tekrar
Kontrol degiskeni (Control variable)

* Degisken dongiiniin devam edip etmeyecegini belirlemek icin
kullanilir

— Kontrol degiskeninin baslangi¢ degeri atanir
— Degisken degeri artirilir veya azaltilir
— Dongiiniin devamu igin sart

* Sart dogruysa dongii devam eder
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// Fig. 5.1: WhileCounter.cs
// Counter-controlled repetition.

using System;

class WhileCounter . .
{ Sayag degiskeni 1 degeriyle
static void Main( string[]1 a baglatilir.

int counter = 1; /7 ini . - . . .

Dongil sayag 5 degerinden biiyiik
while ( counter <= 5 )* 77 repq oluncaya kadar devam eder (6 degeri
oldugunda biter)

Console.WriteLine( counter );
counter++; // in

Sayag her dongiide 1 artirtlir.

} 7/ end while
} // end method Main

} 7/ end class WhileCounter

for Tekrar Yapisi

e for tekrar yapisi
— Syntax: For (Expressionl, Expression2, Expression3)
» Expressionl = Kontrol degiskeninin ad1
— Birden fazla degisken igerebilir
» Expression2 = Dongii devam sarti
* Expression3 = Artirma/Azaltma
— Expressionl birden fazla degiskene sahipse
Expression3’te buna bagli olarak birden fazla degisken
igerir
— Variable scope
» Expressionl i¢inde tanimlanan degiskenler sadece For
dongtisii icinde kullanilabilir.
» Dongli bitince degiskenler gegersiz olur.




for Tekrar Yapisi

for keyword Kontrol degigkeni name Final value Kontrol degiskeni
for ( int counter = 1; counter <= 5';/counter++ )

Initial value Kontrol degiskeni Increment Kontrol degiskeni
Déngli devam sarti

Fig.5.3  for bashigmmn elemanlar

for Tekrar Yapisi

O

Kontrol degiskeninin = =

baslangi¢ degeri @nter:l

atanir

Kontrol

degiskeninin son Counter <= 10 true Console.WriteLinem

degerine ulasildigi ( counter * 10 );

kontrol edilir.
Kontrol

false Déngliniin islem blogu degiskeninin

artiimasi

©)

Fig. 5.4  for tekrar yapisinin akis semasi.
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Kontrol degiskeni 1 degeriyle
baslatildi

with the for structure.

using System;

class ForCounte

{

’ Sayac her dongiide 1 artirilir

static void Main(| Kontrol degiskeni 6’dan kii¢iik joldugu
{ siirece dongii dex{am eder

// initializat 5 -

// are all ingluded in the forIstructure I

for ( int counter = 1; counter <= 5; counter++ )
Console.WriteLine( counter );

nting

for Yapisi Ornekleri

* Artirma ve Azaltma
— Artirmada
* Cogunlukla < veya <= kullanilir
— Azaltmada
* Cogunlukla > veya >= kullanilir

* Mesaj kutular1 (Message boxes)
— Butonlar
< OK
= OKCancel
* YesNo
e AbortRetrylgnore
= YesNoCancel
= RetryCancel




for Yapisi Ornekleri

* Mesaj kutulari
— Icon’lar
= Exclamation
e Question
= Error
= Information

e Format

— (variable : format)
* Format kodlar1 Fig. 5.9’da verilmistir.
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// Fig. 5:5: Sum.cs
// Summation ‘ Sayag 2 degeriyle baslatildi ‘ ’ Sayag 100’den biiyiikse dongii biter ‘

using System;
using System.Windows.Forms;

class Sum
{ ’ Her dongiide sayag 2 artar ‘

static void Main( stying[] args )

int sum = 0;

for ( int number = 2; number <= 100; number += 2 )
sum += number; Yy

MessageBox.Show( "The sum is " + sum, ’ Mesaj kutusun basligi ‘
"Sum Even Integers from 2 to 100"— J S
MessageBoxButtons.OK, \

MessageBoxlIcon. Information ); ’ Ekranda OK butonunu gésterir ‘

} // end method Main \

} 7/ end class Sum ’ information icon ekranda gosterilir ‘

Parametre 4: Sum Even Integers from 2 to 100

MessageBox Icon —_ &

(Opsiyonel) Parametre 2: Baslik
@ The sum is 2550 gubugu metni
(Opsiyonel)
Parametre 3: OK Parametre 1: Ekranda

butonu (Opsiyonel) gosterilecek mesaj




for Yapisi Ornekleri

MessageBox Icon’lar

Ilcon

Tanim

MessageBoxIcon.Exclamation

Ekrana linlem isaretini ¢ikarir ve

kullaniciyt olasi bir probleme
kars1 uyarir.

4\

MessageBoxIcon. Information

Information isaretini ekrana
¢ikartir ve kullaniciy: bir konuda
bilgilendirmek i¢in kullanilir.

MessageBoxlIcon.Question

Ekrana soru isaretini ¢ikarir ve
kullaniciy1 bir se¢im i¢in soru
yoneltmek i¢ni kullanilir.

MessageBoxlcon_Error

Ekrana X igaretini ¢ikarir ve
6nemli bir problem i¢in kullanici
uyarilir.

CIECIES

Fig. 5.6

Mesaj kutulari icin icon’lar

for Yapisi Ornekleri

MessageBox Butonlar Tanimlama

MessageBoxButton.OK Diyalog kutusunun OK butonu icerdigini bildirir.

MessageBoxButton.OKCancel Diyalog kutusunun OK ve Cancel butonlarim birlikte
icerdigini bildirir. Kullanic1 islemi onaylayabilir veya
iptal edebilir.

MessageBoxButton.YesNo Diyalog kutusunun Yes ve No butonlarim birlikte
icerdigini bildirir. Kullamecidan bir souya cevap almak
icin kullanilir.

MessageBoxButton.YesNoCancel Diyalog kutusunun Yes, No ve Cancel butonlarim
birlikte icerdigini bildirir. Kullanic1 islemi kabul
edebilir, kabul etmeyebilir veya iptal edebilir.

MessageBoxButton.RetryCancel Diyalog kutusunun Retry ve Cancel butonlarim birlikte
icerdigini bildirir. Kullame bir hatadan dolay: uyarilir.
Kullanicr islemi tekrar ettirebilir veya iptal edebilir.

MessageBoxButton.AbortRetrylgnore Diyalog kutusunun Abort, Retry ve Ignore butonlarim
birlikte icerdigini bildirir. Kullanic1 bir hatadan dolay1
uyarihr. Kullanici islemi kesebilir, tekrar edebilir veya
hatay1 gozardi edebilir.

Fig. 5.7 Mesaj kutulari icin butonlar
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// Fig. 5.8: Interest.cs

// Calculating compound interest.

using System;
using System.Windows.Forms;

class Interest

static void Main( string[] args )

decimal amount, principal
double rate = .05;
string output;

output = "Year\tAmount on deposit\n";

= ( decimal ) 1000.00;

for ( int year = 1; year <= 10; year++ )

amount = principal *

a decimal Math_Pow( 1.0 + rate,
Bir Tab ekle % S

output += year + "\t" +
String.Format( "{0:C}", amount ) + "\n";

¥

MessageBox.-Show( output,

Déngii 10 kez tekrarlanir. Her
seferde 1 artirilir ve 11 olunca ¢ikilir

Para birimine sahip format olusturur

""Compound Interest",

MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Information );

} 7/ end method Main

} 7/ end class Interest

T

“C

OK butonu ile bir Information icon’ina sahip

bir

ompound Interest” bagligina sahip ve bir

mesaj kutusu ekrana getirir.

=
oy
LU
=Y

Lo Y [ Y [T O T N

SN Nl (Nl Compound Interest x|

Amount on deposik
£1,050.00
$1,102.50
$1,157.63
$1,215.51
$1,276.28
$1,340.10
£1,407.10
§1,477.46
$1,551.33
1,628,569

Ik




for Yapisi Ornekleri

Format Kod Tanimlama

Corc Parabirimi formati. Ilgili para birimi iilkeye gore degisir. Bilgisayarin bélgesel
ayarlarina bagli olarak calisir.

Dord String tiirindeki bilgileri integer olarak ekrana yazdirir.

Norn Virgiilden sonraki iki basamak alarak yazar..

Eore Bilimsel gosterimdir. Virgiilden sonra 6 basamak alir.

Forf Sabit basamak sayisina gore say1y1 yazar. [stenen basamak sayist F’den hemen
sonra girilir.

Gorg Genel formattir.

Xor X Hexadecimal formattir.

Fig. 5.9 Format kodlari.

switch Coklu Se¢im Yapisi

e switch deyimi

— Sabit deyimler

— Durumlar (Cases)
» Case X’ :

— Sabit durum degiskenleri kullanilir

* Bos durumlar (Empty Cases)
* Varsayilan durum (default case)

— break deyimi
= switch deyiminden ¢ikis




1 // Fig. 5.10: SwitchTest.cs

2 // Counting letter grades.

3

4 using System;

5

6 class SwitchTest

7 {

8 static void Main( string[] args )

9

10 char grade; // one grade

11 int aCount = 0, // number of As

12 bCount = 0, // number of Bs

13 cCount = 0, // number of Cs

14 dCount = 0, // number of Ds

15 fCount = 0; // number of Fs

16

17 for Cint i = 1; i <= 10; i++ )

18

19 Console.Write( "Enter a letter grade: ' );
20 grade = Char.Parse( Console.ReadLine() );
21

22 switch ( grade )

23

24 case "A": // grade is uppercase A
25 case "a“": // or lowercase a

26 ++aCount;

27 break;

28

29 case "B": // grade is uppercase B
30 case "b": // or lowercase b

31 ++bCount;

32 break;

33

34 case "C": // grade is uppercase C
35 case "c": // or lowercase c

36 ++cCount;

37 break;

38

39 case "D": // grade is uppercase D
40 case "d": // or lowercase d

41 ++dCount;

42 break;

43

44 case "F": // grade is uppercase F
45 case "f": // or lowercase f

46 ++fCount;

47 break;

48

49 default: // processes all other characters
50 Console.WriteLine(

51 “Incorrect letter grade entered." +
52 ‘*\nGrade not added to totals.' );
53 break;

54

55 } // end switch

56

57 } 7/ end for

58

59 Console.WriteLine(

60 ‘“\nTotals for each letter grade are:\nA: {0}" +
61 “\nB: {1}\nC: {2}\nD: {3}\nF: {4}, aCount, bCount,
62 cCount, dCount, fCount );

63

64 } 7/ end method Main

65

66 } // end class SwitchTest




Enter
Enter
Enter
Enter
Enter

letter grade:
letter grade:
letter grade:
letter grade:
a letter grade:

a
a
a
a

NTO>®

Incorrect letter grade entered.

Grade
Enter
Enter

PNNRP®

not added to totals.

a letter grade: D
a letter grade: d
a letter grade: B
a letter grade: a
a letter grade: C

otals for each letter grade are:

switch Coklu Se¢im Yapisi

O
true -
@ caseaaction(s) —> __break; |
false
true
@ [case b action(s) |——__ break; —
false

true

[casezaction(s) |—]  break; }—*

defaul taction(s)

!

Fig. 5.11 switch ¢oklu se¢imin akis semasi.
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do/whi le Tekrar Yapisi

= whi le dongiisii ile do/whi le dongiisii karsilastirmasi

— whi le dongiisii
» Dongii sart1 test edilir
+ Islemler gergeklestirilir
* Dongii tekrarlanir
— do/while
+ Islemler gergeklestirilir
* Dongii sart1 test edilir
* Dongiliniin tamami en az bir kez ¢alistirtlir

1 // Fig. 5.12: DoWhileLoop.cs

2 // The do/while repetition structure.
3

4 using System;

5]

6 class DoWhileLoop

7 {

8 static void Main( string[] args )
9

10 int counter = 1;

11

12 do

13 {

14 Console.WriteLine( counter );
15 counter++;

16 } while ( counter <=5 );

17

18 } // end method Main

19

20 } 7/ end class DoWhilelLoop

11



do/whi le Tekrar Yapisi

O

action(s)

true

condition

Fig. 5.13 do/whi le tekrar yapisi akis semasi.

break ve continue deyimleri

e Kullanim

— Kontrol akisini degistirmek i¢in kullanilir
— break deyimi

» Dongiiden erken ¢ikmak i¢in kullanilir
— continue deyimi

» Dongiliniin kalan iglemleri atlanir ve dongiiniin bagina doniiliir

12
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// Fig. 5.14: BreakTest.cs
// Using the break statement in a for structure.

using System;
using System.Windows.Forms;

class BreakTest
static void Main( string[] args )

string output =
int count;

for ( count = 1; count <= 10; count++ )
if ( count == 5)
break; // skip remaining code in loop
// if count ==
output += count + " "';
} // end for loop

output += "\nBroke out of loop at count = " + count;

MessageBox.Show( output, *“Demonstrating the break statement",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Information );

} 7/ end method Main

} 7/ end class BreakTest

Demonstrating the break sk

1234
Broke ouk of loop at counk =5

13
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// Fig. 5.15: ContinueTest.cs
// Using the continue statement in a for structure.

using System;
using System.Windows.Forms;

class ContinueTest
static void Main( string[] args )
string output = "";
for ( int count = 1; count <= 10; count++ )
if ( count == 5)
continue; // skip remaining code in loop

// only if count ==

output += count + " *';

3
output += "\nUsed continue to skip printing 5";

MessageBox.-Show( output, "Using the continue statement',
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxlcon.Information );

} 7/ end method Main

} 7/ end class ContinueTest

Using the continue staten

1234678910

]

Used continue to skip printing 5

14



Mantik ve Sart Operatorleri

» Operatorler
— Mantiksal AND (&)
— Sart AND (&&)

Mantiksal OR (])
Sart OR ([])

Mantiksal exclusive OR or XOR (")
Mantiksal NOT (!)

» Birden fazla sart deyimlerinde kullanilir

Mantik ve Sart Operatorleri

expressionl expression2 expressionl &&
expression2

false false false

false true false

true false false

true true true

Fig. 5.16 Mantiksal AND (&&) icin dogruluk tablosu

expressionl expression2 expressionl ||
expression2

false false false

false true true

true false true

true true true

Fig. 5.17 Mantiksal OR (] |) igin dogruluk tablosu

15



Mantik ve Sart Operatorleri

expressionl

expression2

expressionl »

expression2
Ffalse false false
false true true
true false true
true true false

Fig. 5.18 Mantiksal exclusive OR (A) icin dogruluk tablosu

expression Texpression
false true
True false

Fig. 5.19 Manthksal NOT (!) icin dogruluk tablosu
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// Fig. 5.20: LogicalOperators.cs
// Demonstrating the logical operators.

using System;

class LogicalOperators

{

// main entry point for application
static void Main( string[] args )

// testing the conditional AND operator (&&)
Console.WriteLine( "Conditional AND (&&)" +

‘“\nfalse && false:
‘“\nfalse && true:
"\ntrue && false:
"\ntrue && true:

" + ( false && false ) +
" + ( false && true ) +
" + ( true && false ) +
" + ( true && true ) );

// testing the conditional OR operator (]|)
Console.WriteLine( "\n\nConditional OR (]|)" +

‘\nfalse || false: "
‘\nfalse || true:
“\ntrue || false:
‘“\ntrue || true:

+ ( false || false ) +

+ ( false || true ) +
*+ ( true || false ) +

+ ( true || true ) );

// testing the logical AND operator (&)
Console.WriteLine( "\n\nLogical AND (&)" +

‘“\nfalse & false:
‘“\nfalse & true:
‘“\ntrue & false:
“\ntrue & true:

" + ( false & false ) +

( false & true ) +

+
" + ( true & false ) +
+

( true & true ) );

16



31 // testing the logical OR operator (])

32 Console.WriteLine( "\n\nLogical OR (])" +

33 ‘"\nfalse | false: " + ( false | false ) +

34 ‘\nfalse | true: ™ + ( false | true ) +

35 ‘“\ntrue | false: ™ + ( true | false ) +

36 “\ntrue | true: "+ ( true | true ) );

37

38 // testing the logical exclusive OR operator ()
39 Console._WriteLine( "\n\nLogical exclusive OR (")" +
40 ‘\nfalse ~ false: " + ( false » false ) +

41 ‘\nfalse ~ true: " + ( false ” true ) +

42 ‘\ntrue ~ false: ™ + ( true ~ false ) +

43 "\ntrue ~ true: " + ( true N true ) );

44

45 // testing the logical NOT operator (!)

46 Console._WriteLine( "\n\nLogical NOT ()" +

47 "\nlfalse: " + ( !false ) +

48 "\nltrue: " + ( !true ) );

49 }

50 }

Conditional AND (&&)
false && false: False
false && true: False
true && false: False
true && true: True

Conditional OR (]

false || false: False
false || true: True
true || false: True
true || true: True

Logical AND (&)

false & false: False
false & true: False
true & false: False
true & true: True

Logical OR (])

false | false: False
false | true: True
true | false: True
true | true: True

Logical exclusive OR ()
false ~ false: False
false N true: True
true » false: True
true N true: False

Logical NOT (!)
Ifalse: True
Itrue: False




Haftalik Odev

Bir otoparkta otomobil igin 2YTL, kamyon icin 5YTL ve otobis icin 8YTL icret
alinmaktadir. Kar oranlar otomobil igin %25, kamyon icin %30 ve otobis igin
%35 olarak belirlenmistir. Kullanici gelen araglan sirekli bilgisayara
girmektedir. Aracg tiri bilgisi olarak otomobil i¢in “O”, kamyon igin “K” ve
Otobus icin “B” girilmektedir. Programdan ¢ikmak icin “C” harfi girilmektedir.
Her arag girildiginde yeni arac tiry girilmesi istenmekte ve ¢ikig icin “C”
girilmesi gerektigi kullaniciya bildiriimektedir. “C” ile ¢ikildiginda ekrana
asagidaki bilgileri basliklari ile birlikte (Orn.: TOPLAM KAR MIKTARI = 75 YTL)
alt alta yazan bir program yaziniz.

—-Toplam otomobil, kamyon ve otobis sayilarini

-Toplam otomobil, kamyon ve otobds cirolarini

—Otomobil, kamyon ve otobus cirolarini yizdelik dagilimlarini
-Toplam otomobil, kamyon ve otobds kar miktarlarini

-Otomobil, kamyon ve otobus kar miktarlarini yadelik dagihmlarini
—-Toplam arag sayisini

—-Toplam gelir miktarini

—-Toplam kar miktarini

Not:

Odev programin kod ¢iktisi seklinde teslim edilecek. Kapak sayfasinda sadece
ogrenci bi gileri ﬁNumara, Ad Soyad) ile 6dev adi olarak “OTOPARK OTOMASYON
PROGRAMI” bashgi yazilacakhr. Haftalik 6dev rapor kapak formah

hié I:/t/))?(&gc:zi.edu.1r/web/c1kcc1yol web sayfasindan downloads béliminden elde
edilebilir.
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