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iAtama islemleri

= Java programlama dilinde veri tiirleri ve nesneler
lizerinde islem yapmak igin operatorler kullanilr.

= Operatorlerin biylk bolimid hemen hemen tiim
programlama dillerinde benzerdir.

= En yaygin kullanilan operattrler toplama (+) ve gikartma
(-) operatérleridir.

= Ayni ifade iginde yer alan operatoérlerin kendi aralarinda
oncelik siralamasi vardir.

= Degder atamalarinda sag taraftaki deger sol taraftaki
degiskene atanir.

int a; // Tanimlama
a=4; // Dofru atama
4 = a; // Yanlis atama

iAtama islemleri

Temel tiirlerde atama
= Atama islemi, temel (primitive) tiirler icin basittir.

= Temel tiirdeki degiskeni digerine atadigimizda sadece
icerikler degisir.

package oop;

import java.util.*;
public class JavaProgramlama {

public static void main(String [] args){
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System.out.println("a =" +a + ", b ="+ b);




iAtama islemleri

Nesneler ve atamalar

= Nesneler igin atama islemleri, temel tirlere goére karmasiktir.
= Nesneleri yonetmek igin referans (adres) kullanilir.

= Nesnelerde atama isleminde referansin gosterdigi
hedefte (adreste) degisiklik olur.

class Sayi {
int i;
}

public class JavaProgramlama {
Sayi s1 = new Sayil():

Sayi sZ = new Savi():
sl.i = 9;

s2.1i = 47;
System.out.println(™"l: sl.i: " +
sl = s2; // referanslar kopyalani
System.out.println("2: sl.i: " +
sl.i = 27;
System.out.println("3: sl.i: " +

public statiec void main(String [] args){
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iAtama islemleri
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iAtama islemleri

Nesneler ve atamalar

= Nesneler arasinda atama yerine, nesnelerin degiskenleri

arasinda atama yapilirsa referans farkl olur.

public class JavaProgramlama |

public static wvoid main(String [] args){
Sayi sl = new Sayi():
Sayi =2 = new Savi():

s1.i 9;
s2.1 47;
_System.out.println("1l: sl.i: " + sl.i +", sZ.i: " + s2.i);
Psl.i= s2.i;0// dederler kopyvalanivyor.. referanslar degil
“Syétéﬁﬁﬁﬁffﬁfintln("i: sl.i: ™ + s1.1i +", s2.i: "™ + s2.1);
sl1.i = 27;
System.out.println("3: sl.i: ™ + s1.i +", s2.i: "™ + s2.1i);
}
}
1: s1.i: 9, s2.1i: 47
2: s51.1i: 47, s2.i: 47
3: s1.i: 27, s2.1i: 47
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Yordamlarin Cagrilmasi

= Yordamlar parametre kabul ederler ve bu parametreleri

alarak islemler gergeklestirir.

package oop;

import java.util.*; 1- X.C:

i X.Co

class Harf {
char c;

}

public class JavaProgramlama{
static woid f(Harf h) {
/* Harf nesnesine yeni bir referans baglandi (h),
yoksa olusturulan Harf nesnesinin veya yeni
bir Harf nesnesinin bu yordama ginderilmesi gibi
birsey sdz konusu degildir. */
h.c="z';

}

public static void main(String[] args) {

Harf = = new Harf()s // Harf nesnesini olusturuluyor.

x.c = 'a'; // Harf nesnesinin ¢ alanina deder atandi
System.out.println("1l: x.c: " + x.c);

fi=z); //dikkat

System.out.println("Z: x.c: " + x.c);

A

iAtama islemleri

= Yordam gadirmalari temel tiirler icin daha kolaydir.

package oop;

import java.util.*;

1)
|

= 10.0

a = 3.0
public class JavaProgramlama{

static void f (double a) {
System.out.println("a = 5 olarak génderildi.");
a = 10; // alinan parametrenin dederi 10'a esitlendi
System.out.println("a = " + a);

}

public static void main(Stringl] args){
double a = 5;
f(a);

System.out.println("a = " + a ); // buradaki a'nin dederi

a = 5 olarak gonderildi.
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Java Operatorleri

Operatorler, programlama dillerindeki islem yapma

yetenegine sahip simgelerdir.

Bir islem bir operator ile veya bir grup operatoriin bir

araya getirilmesiyle yapilabilir.

Bir islem igin yordam (method) yazilmasi da

gerekebilir.

Java dili oldukca zengin ve esnek operat6r kiimesine sahiptir:
= Aritmetik operatorler

Iliskisel operatorler

Mantiksal operatorler

Bir diizeyinde (bitwise) operatorler

Atama operatorleri

String operatorii
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Java Operatorleri

= Java dilinde operatorler, 6n ek, son ek veya ara ek olarak
kullanilabilir.

operatdr degisken //on-ek ifadesi]

‘ dedisken operatdr //son-ek ifadesi|

dediskenl operatdr degisken2 //ara-ek]

degiskenl ? degisken2 : degisken3 /lara ek|
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Aritmetik Operatorler

= Java dili kayan-noktali (floating-point) sayilar ve tamsayilar
(integer) icin aritmetik islemleri destekleyen operatétrlere

sahiptir.

= Bu islemler, toplama operatért (+), ¢ikartma operatoru (=),
carpma operatoéri (*), bdlme operatéri (/) ve mod ile

bdlme (%) operatorudur.

Operator Kullanihis Aciklama
+ degiskenl + dedisken2 | de§iskenl ile dedisken2’yi toplar
- dediskenl - dedisken2 | dediskenl ile dedisken2’yi gikarir
* dediskenl * dedisken2 | dediskenl ile de§isken2’yi ¢arpar
/ dediskenl / dedisken2 | dediskenl, dedisken2 tarafindan boliiniir
% degiskenl % dedisken2 | de§iskenl’in dedisken? tarafindan béliimiinden kalan hesaplanir.

15
Aritmetik Operatorler
Ornek
public class JavaProgramlama | Deqfsgin Degerleri...
public static void main(Stringl] args) { E -
c = 27.475
// Degiskenler atanan dederler d=7.22
int a = 57, b = 42; TOP}raga o
PR ;o ne . a =
double c —_7:4'}‘5, c—_'?.__, . ot d - 4,695
System.out.println("Degisken Degerleri..."); | cikartma...
System.out.println(™ a = " + a); a - b =15
System.out.println("™ b = " + b); c - d = 20.255000000000003
System.out.println(™ c = " + c); Czr?mg';'ﬂgg‘l
System.out.println(" d = " + d); c * d = 198.36950000000002
Bolme. ..
/ Sayilari topluyoruz a/b=1 o B
System.out.println("Toplama..."); c /d=3.805401662049862
j Kalan sayiyi hesaplama...
System.out.println(" a + b = " + (a n)): a%b=15
System.out.printin(" ¢ + d = " + (c d)y; c % d= 5.815000000000002
Karisik tipler...
/ Sayilari cikartiyoruz l; :' Cci = 32;;3075
. N = oo.
System.out.println("Cikartma...");
System.out.println(™ a - b = " + (a by );
System.out.println(™ ¢ - d = " + (cC d)):
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Aritmetik Operatorler
Ornek

/ Sayilarl carplyoruz.
System.out.println("Carpma...");
System.out.printin(™ a * b = " + (a
System.out.println(" ¢ * d =" + (c

/ Sayilari bolilyoruz
System.out.printin("Bolme. . .
System.out.println(" a / b =" + (a / b)):
System.out.println(" ¢ / d = (c / d)):

|
+

/' Bdlme

System.out.println(" a $ b ="+ (a % b));
System.out.printin(" ¢ ¥ d =" + (c % d));

/ double ve int tiplerini karisik
System.out.printin("Karisik tipler...");
System.out.println(" b + d ="+ (b + d)):;
System.out.println(" a * c ="+ (a * o))

islemlerinden kalan sayiyli hesapliyoruz

System.out.println("Kalan sayiyi hesaplama...");

sekilde kullaniyoruz.

Degisken Degerleri...

a = 57

b = 42

c = 27.475

d=7.22

Toplama. ..

a+h=99

c +d = 34.695
Cikartma...

a-b =15

c - d = 20.255000000000003
carpma. ..

a * b = 2394

c * d = 198.36950000000002
Bolme. ..

a/b=1

c / d = 3.805401662049662
Kalan sayiyi hesaplama...
a % b =15

c % d = 5.815000000000002
Karisik tipler...

b+ d=48.22

a * ¢ = 1566.075
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iAritmetik Operatorler

= Aritmetik operatérler islem sonucu degistirecek

doniistiirme yaparlar.

Sonuc Veri Tipi Degiskenlerin Veri Tipleri
long Degigkelerin float veya double tipinden farkh olmasi ve en az bir degigkenin long tipinde olmas:
int Degigkelerin float veya double tipinden farkl olmasi ve degigkenlerin long tipinden farkls olmas
double En az bir degigkenin double tipinde olmass
float Degigkenlerin higbirinin double tipinde olmamass ve degiskenlerden en az birinin flcat tipinde olmasi

= Toplama ve ¢ikarma operatorleri de tir déntstiirme yapar.

Operatir | Kullamhs Sekli Aciklama
+ + degigken Eger degisken char, byte veya short tipinde ise int tipine dénigtiris
- - defigken Degigkenin degerini eksi yapar (-1 ile garpar).
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iAritmetik Operatorler
Ornek

package oop;
import java.util.*;

public class JavaProgramlama {
public static void main(String[] args) {

char kr = 'a'

int b = +kr ; // otomatik olarak int temel tipine cevrildi
int ¢ = -b ; // dederi eksi yapti

System.out.println("kr = " + kr ),

System.out.println("b =" + b };

System.eout.println("c =" + c )

kr = a
b = 57
c = -97

19
Aritmetik Operatorler
Ornek
= DOnstiirme islemlerinde deger kaybi olabilir.
package oop;
import java.util.*;
public class JavaProgramlama {
public static wveoid main(String args[]) {
int a = 5;
double b = (double) a;
double x = 4.15 ;
int v = (int) x ;
long z = (long) Vv ;
System.out.println("™ =" + b + "y ="+ y + " z ="+ z);
}
}
b=50y=4z=14
20
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Aritmetik Operatorler

Bir artirma ve azaltma

= Bu operatorler degiskenin igerigini bir arttirmak veya
azaltmak igin kullanilir.

= Bir arttirma igin ++ ve bir azaltma igin -- operatorleri
kullanihr.

= On-ek (prefix): (--) veya (++) operatdriiniin kullanilan
degiskenin 6niine gelmesini ifade eder.

= Son-ek (postfix): (--) veya (++) operatoriiniin degiskenin
sonuna gelmesini ifade eder.

Operatir Kullamibs Sekli Aciklama
++ degisken++ Once degigkenin degerini hesaplar sonra degigkenin degerini bir arttirir.
++ ++dedigken Once degigkenin degerini arttirir sonra degigkenin degerini hesaplar.
- degisken-- Once degiskenin degerini hesaplar sonra degiskenin degerini bir azaltir.
- --defisken Once degiskenin degerini azaltir sonra degigkenin degerini hesaplar.
21
- | Aritmetik Operatorler
Ornek
package oop; i1
++i 1 2
import java.util.*; i++ 2
i:3
public class JavaProgramlama { ——i -2
static veoid ekranaYaz(String s) { i—— = 2
System.out.println(s); i1
}
public static void main(String[] args) {
int 1 = 1;
ekrana¥Yaz("i : + i);
ekrana¥Yaz ("++1 : " + ++1); // ©nek artirim
ekrana¥Yaz ("i++ : " + i++); // sonek artirim
ekrana¥Yaz("i : + i}
ekrana¥Yaz("--1i : " + —--1); // Gnek azaltma
ekrana¥Yaz("i—- : " + i--); / sonek azaltma
ekrana¥Yaz("i : + i}
}
}
22
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iili:;:kisel Operatorler

= Iliskisel operatérler iki degeri karsilagtirarak bunlarin
arasindaki mantiksal iliskiyi belirlemeye yarar.

= Iki deger birbirine esit degilse, == operatériiyle bu iligki
sonucu yanhs (false) olur, esitse dogru (true) olur.

Operatir Kullamihs Sekli True dederi doner eger Ki........
> degiskenl > defigkenZ dediskenl, defigken2’den biyikse
>= defigkenl >= defisken2 |defiskenl,defiskenZ2’den buyikse veya esitse)
< degiskenl < defisgkenZ defiskenl, defiskenZ’den kiigiikse
<= deigkenl <= de§isken2 |dediskenl,degisken2?’den kiigiikse veya egitse
- degiskenl == de§iskenZ |defiskenl, defisken2’ye esitse
1= degiskenl != defisken2 |de§iskenl,defiskenZ’ye esit degilse

24
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iili§kisel Operatorler

Ornek

package oop;

import java.util.*;

public class JavaProgramlama {
public static void main(String[] args) {
// dedisken bildirimleri

int 1 = 37, J = 42, k = 4Z;

System.out.println("Degisken degerleri...");
System.out.println(" i = " + i);
System.out.println(" J = " + J);
System.out.println(" k = " + k);
//Bayiktar
System.out.println("Buyuktur...");
System.out.println(™ i > j =" + (i > J)); //false - i, j den kicuktur
System.out.printin(" j > i =" + (j > i)); //true - j, 1 den Buyiktir
System.eut.println(" k > 3 = " + (k > j)); //false - k, J y= esit
//Buylktir veya egittir
System.eout.println ("Buyuktur veya esittir...");
System.out.println("™ i »>= Jj =" + (1 >= j)); //false - 1, j den kiiciktir
System.out.printin(" j >= i =" + (j >= 1i)); //true - j, i den biyiktir
System.out.println(™ k >= j = " + (k »>= j)); //trus - k, J'yes esit
25
Iliskisel Operatorler
Ornek
//Kiciktiir
System.out.println("Kucuktur...");
System.out.println("™ i < § =" + (1 < 9)); //true - i, j’den kuglktiur
System.out.println(™ j < i ="+ (J < 1)); //false - j, i’ den biylktir
System.out.println(™ k < j =" + (k < 3)); //false - k, Jj've esit
//KUglktlir veya egittir
System.out.println("Kucuktur veya esittir...");
System.out.println(" i <= j =" + (i <= j)); //true - i, j'den kiglktir
System.out.println(" j <=1 =" + (j <= 1)); //false - Jj, 1 den bilylktir
system.out.println(" k <= j = " + (k <= j)); //trus - k, 7 y= esit
//Esittir
System.out.println("Esittir...");
System.out.println("i == j =" + (i == j)); //false - i, j"den kiiciiktir
System.out.println(" k == j =" + (k == J)}}; //trus - k, j've esit
//Bgit degil
System.out.println("Esit degil...");
System.out.println(" i !=3j =" + (i != j)); //trus - i, den kicuktur
System.out.printin(" k != 3 =" + (k != 3)); //false - k, ye esit
}
}
26
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iliskisel Operatorler

brnek Degisken degerleri...
i 37

i = 42

k 42
Buyuktur. ..
i>] false
> i true
k>3] false

Buyuktur veya esittir...

i >=3j = false
j >= 1 = true
k >= j = true
Kucuktur. ..
i< true

j < i = false
k < j = false

Kucuktur veya esittir...

i <= 1j = true
j <=1 = false
k <= j = true
Esittir...
i == j =false
k== 3 = true
Esit degil...

i !'=1 = true

k '= 3 = false

27
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iMantlksal Operatorler

= Mantiksal operatdrler, birden ¢cok karsilastirma islemini
birlestirip tek bir kosul ifadesi haline getirmek icin

kullanilir.

Operatir Kullanihs Sekli Islevi/Anlam
&& degigkenl && deigken? |VE operatdrii
11 degigkenl || dedisken2 | VEYA operatdrii
~ degiskenl * defisken? YA DA operatdrii
! ! dedisken DEGILini alma operatori

boolean a, b;

a &% b logical AND m>»10 && m<55
allb logical OR
a& b boolean logical AND (m>0 && r<55) s& z==10
al| b boolean logical OR
a™~ b boolean logical exclusive OR
a logical NOT ax»10 && b<55 || r«S99
29
:_| Mantiksal Operatorler
= Tek ‘&’ veya ‘|’ operatdri bitwise islemi yapar.
= Cift "&&"” veya "| | " operatorii mantiksal sinama yapar.
package o0op;
import java.util.®; Asagidaki mantiksal sinama yazimi
public class JavaProgramlama { d°gruc'ur'
public static veoid main(Stringl] args) {
int a = 6; // 110
int b = 4; // 100 if((a != null) && (a.something == 3)){
B ¥
// Blitwlise RND
int ¢ = a & b;
110
& 10 S -
fffff Asagidaki mantiksal sinama yazimi
100
yanhstir.
// Bitwise OR
e sl pe—" if((a != null) & (a.something == 3)){
100 d=6 ¥
110
System.out.println("c = + c): 4
system.out.printin("d = + d); 6
}
! 30
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Mantiksal Operatorler
Ornek

package oop;
import java.util.*;

public class JavaProgramlama {

oldudunu biliyoruz
oldudunu biliyoruz */

public static void main( String args[] ) {
int a =2 ;
int b = 3
int ¢ = & ;
int d =1 ;
/* (a < b) = bu ifadenin dodru (true)

(c < d) = bu ifadenin vanlis (false)
System.out.println(" (a<b)s&s&(c<d) ——> " +
System.out.println(" (a<b) || (c<d) ——> " +
System.out.println(™ ! (a<b) --> " + (!
System.out.println(" (a<b)s&(c<d) --> " +
System.out.println(" (a<b)|({c<d) --> " +
System.out.println(" (a<b)~(c<d) --> " +

(
(
(
(

(
(
a
(
(
(

(
(
<
a
a<
a<

(a<b) &&(c<d) --> false
(a<b) || (ced) --> true
! (a<b) --> false
(a<b) & (c<d) —--> false
(a<b) | (c<d) --> true
(a<b) * (c<d) --> true

a<b) &&(c<d)) );

a<b) || (c<d)) )s

n)) ):

<b)&(c<d)) );
) | (ced)) ):
)~ (ced)) ):

31
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Bit Duzeyinde Operatorler

= Bit diizeyinde operatorler, degiskenlerin/sabitlerin ikili
degerlerinin bitleri lizerinde islem yapar.

Operatir Kullamlis Sekli Aciklama

& defiskenl & degisken2 bit dizeyinde VE
| deffigkenl | defigken2 bit dizeyinde VEYA
~ defigkenl -~ defigkenz bit dizeyinde YA DA
~ ~deg§igken bit dizeyinde timleme

5> degiskenl »>> defjisken2 bit dizeyinde saga Gteleme

<< dediskenl << defiskenZ bit dizeyinde saga oteleme

>»> defigkenl >>> defigken2 bit dizeyinde saga 6teleme (unsigned)  222??

iBit Duzeyinde Operatorler

VE (AND) Operatorii

= Her iki deger de true ise sonug true olur, diger
durumlarda false olur.

degiskenl degisken2 Sonug
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
1010 10
& 1001 9




Bit Duzeyinde Operatorler

VEYA (OR) Operatorii

= Her iki deger de false ise sonuc false olur, diger
durumlarda true olur.

degikenl degisken2 Sonuc
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1
1010 10
| 1001 9
1011

35

iBit Duzeyinde Operatorler

YA DA (Exlusive-OR) Operatorii
= Her iki deger ayni ise sonug false olur, farkli ise true

olur.
Degiskenl | degisken2 Sonucg
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 0
1010 10
~ 1001 9
0011

36
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iBit Duzeyinde Operatorler

TUMLEME (NOT) Operatorii
= a bir degisken ise, ~a ifadesi tiimleme islemini ifade eder.
= ~a = (-a) - 1, seklinde hesaplanir.

Ornek
= ~10=(-10) -1 = -11 sonucunu verir.

37

iBit Duzeyinde Operatorler

Ornek
(a & b) ——> B
(a | b) ——> 11
package oop; {a ~ b) -—> 2
(~a ) —--—» -11
import java.util.*; ({ ~b ) ——> -10
(~c) -——> -9
public class JavaProgramlama {
public static void main( String args[] ) {
int 2 =10, b =9, c =8 ;
System.out.println("™ (a & b) --> " + (a & b) );
System.out.printin(” (a | b) —-—> " + (a | b ) )
System.out.printin(" (a ~ b) —-> " + (a ~ b) }):
System.out.println(™ ( ~a )} --> " + ( ~a ) );
System.eout.println(" ( ~b ) ——> "+ ( ~b } ):
System.out.printin(™ ( ~c ) ——=> " + ( ~c ) };
}
}

38
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iBit Duzeyinde Operatorler

OTELEME (SHIFT) Operatorleri
= Bit diizeyinde islem yapan bir grup operatérin adi
oteleme operatorleri olarak adlandirilirlar.

= Oteleme operatorleri, 7>>", ">>" ve ">>>" simgeleriyle
gosterilmektedir.

= Oteleme operatorleri veri (izerindeki bitlerin saga veya
sola kaydiriimasi amaciyla kullanilir.

= Oteleme isleminden sonra degiskenin degerinde
degisiklik olur.

= ">>" operatorii isaretli (aritmetik) saga kaydirma
yapar.

= ">>>" operatori isaretsiz (mantiksal) saga kaydirma
yapar.
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iBit Duzeyinde Operatorler

Ornek
(a >>» 1) -->4
package oop; (a >> 2) ——>2
a=1001 (a << 1) —->18
import java.util.*; (a << 2) -->36
(a >>> 2) --—>Z2
public class JavaProgramlama |
public static wvoid main( String args[] )} {
int a = 9 ;
System.out.println(" (a >> 1) -->" + (a >> 1) )
System.out.println(" (a >> 2) -->" + (a >> 2) );
System.out.println(" (a << 1) -->" + (a << 1) );
System.out.println(" (a << 2) -—>" + (a << 2) };
System.out.println(" (a >>> 2) —->" + (a >>> 2) );
}
H
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iKonular

= Atama Islemleri

= Yordamlarin Cagrilmasi

= Java Operatorleri
= Aritmetik Operatorler
= iliskisel Operatorler
= Mantiksal Operatorler

= Bit Duzeyinde Operatorler

= Atama Operatorleri
= String Operatoru

= Nesnelerin Karsilastinilmasi

Atama Operatorleri

public class JavaProgramlama {

= Sabit degeri veya P ot ey
degisken degerini }
baSka degiskene public static void main( String args[] )} {
aktarir. // tamsayilar

enbuyukByte——>127
enbuyuksShort-—->32767
enbuyukInteger-->2147483647
enbuyukLong-->9223372036854775807

enbuyukFloat-->3.4028235E38
enbuyukDouble-->1.7976931348623157E308

birchar-->s
birBoolean-->true

byte enbuyukByte = Byte.MAX VALUE;

short enbuyukShort = Short.MAX VALUE:

int enbuyukInteger = Integer.MAX VALUE;

long enbuyukLong = Long.MAX VALUE;

ekranaBas ("enbuyukByte—-->" + enbuyukByte );
ekranaBas ("enbuyukShort-->" + enbuyukShort );
ekranaBas ("enbuyukInteger—-->" + enbuyukInteger );
ekranaBas ("enbuyukLong—->" + enbuyukLong );
ekranaBas("");

/g

g =k sayilar

float enbuyukfloat = Float.MAX VALUE;

double enbuyukDouble = Double.MAX VALUE;
ekranaBas ("enbuyukFloat-—>" + enbuyukFloat );
ekranaBas ("enbuyukDouble——>" + enbuyukDouble );
ekranaBas("");

//d - temel (primitive) tipler
char birChar = 'S';

boclean birBoolean = true;
ekranaBas("birChar-->" + birChar );

ekranaBas("birBoolean-->" + birBoolean };
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Atama Operatorleri

= Bitisik atama operatdrleri ile atama deyimleri daha kisa

yazilabilir.
toplam = toplam + 1 ; toplam += 1 ;
Operatir Kullanilis Sekli Esittir
+= degiskenl += dedisken2 degiskenl degiskenl + dediskenZ
- defiskenl-= dedisken2 defiskenl defiskenl - defisken2
*= defiskenl#*= degisken2 defiskenl defiskenl % dedisken2
/= defigkenl/= dedigken2 defigkenl = dedigkenl / defisken2
&= defigkenl®= defigken2 defigkenl dediskenl % defisken2
&= dedizkenls= dedisken2 dedizkenl defiskenl & defisken2
= defiskenl|= dedigkenl defigkenl defigkenl | dedigken2
~ dediskenl”= dedisken2 dediskenl dediskenl * defisken2
<<= defiskenl<<= dedisken2 dediskenl defiskenl << defisken2
= defigkenl>>= dedigken2 defigkenl dedizkenl >> defisken2
b= dediskenl>>>= dedisken2 |defiskenl dediskenl >>> defisken2
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String Operatoru

“+" operatori String verilerde birlestirme (ard arda
ekleme) yapar (concatenation).

Eder bir ifade String ile baslarsa, onu izleyen veri
tipleri de String’e donuisturiliir.

package oop;
import java.util.*;

public class JavaProgramlama {
public static wvoid main( String args[] ) {

int x =0, v =1, z = Z;
System.out.println("sSonuc
System.out.println("Sonuc

}

"+ H+ Y+ oz);

"t (x+ vyt oz));

Sonuc
Sonuc

01z
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Karsilastirilmasi

:_| Nesnelerin

= Nesnelerin birbirine esit olup olmadigi "==" veya "1="
operatorleriyle sinanabilir.

= Ornekte, ilk kisimda nesnelerin degiskenlerinin degerleri

aynidir, ancak

referanslarn farkhdir.

package oop;

System.out.
System.out.
System.out.
al = aZ;

System.out.
System.out.
System.out.

Nesne
import java.util.*; al ==
al !I=

public class JavaProgramlama {
public static void main( String args[] ) { Nesne
Integer al = new Integer (47); al ==
Integer aZ = new Integer(47):; al !'=

println("Nesne atamasindan &nce");
println("al == aZ --->" + (al == al))
println("al != a2 --—>" + (al !'= aZl))

println("\nNesne atamasindan sonra");

println("al == aZ --->" + (al == al));
println(™al !'= a2 -——>" + (al !'= aZ)):

atamasindan once
aZ ——-—>false

al --->true
atamasindan sonra
al --->true

az --->»false

H

H

47
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