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iKontrol Deyimleri

= Kontrol deyimleri bir uygulamanin ylrdtilmesi sirasinda
program akigini yonlendiren yapilardir.
= Java programlama dilinde farkl iglevlere sahip gok sayida
kontrol deyimi vardir.
= DOngl deyimleri:
while, do-while, for
= Karsilastirma deyimleri:
if-else, switch-case
= Dallanma deyimleri:

break, continue, label:, return

=« Istisna deyimleri:
try-catch-finally, throw
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iDb’ngU Deyimleri

= DOngl deyimleri ayni islemin tekrari igin kullanilr.

= Tekrarl calismalar ayni veya farkli parametre degerleri
Uzerinde gergeklestirilir.

= Java programlama dilinde while, do-while ve for olarak
ug farkh dongi deyimi vardir.
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iwhile

= while deyimi belirli bir grup kod 6begini déngi kosulu
dogru (true) oldugu siirece tekrarlar.
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islem M
< kogul > ;

yanlig dogru |§|EITI 1
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while (kosul)
{

calismasi istenen kod blogdu

iwhile

Ornek

package DonguOrnekler;
public class DonguOrnekler {

public static void main(String [] args) {
int i =0 ; f/dongi kontrol degiskeni

while (i < 5 ) {

System.out._println("i = " + i);
i++
¥
System.out.println("Sayma islemi tamamlandi.");
¥
} i=0
i=1 r
i=2
i=3
i=4
Sayma islemi tamamlandi.
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ido—while

do-while deyimi belirli bir grup kod 6begini dongi kosulu
dogru (true) oldugu stirece tekrarlar.
Dongl kosulu déngli sonunda yer alir.

. . . . Dingitye
Déngu deyimleri en az bir kez galistirilir. Girig
do islem 1
{

calismasi istenen kod blodu —
} while (kosul); ‘glem N
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ido_While

Ornek

package DonguOrnekler;
public class DonguOrnekler {

public static void main(String [] args) {

int 1 = 8; f/dongi kosul degiskeni
do {

System.out.println("i = " + 1);

i++

2

} while { i < @ );

System.out.println("Sayma islemi tamamlandi.");

i=29
Sayma islemi tamamlandi.
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if or

= for deyiminde, kosulda kullanilan gevrim degiskeni, kosul
ifadesi ve cevrim sayaci degisimi for ifadesi icerisinde verilir.

W, 77

= for deyimi igerisinde “;" ile ayriimis 3 kisim vardir:

= Gevrim sayaci
= kosul ifadesi
= sayac degisimi

for (baslangi¢; kosul; artis)
{

calismasi istenen kod blogdu

o
Giri
vagtgigl[ am |
kagul ::::>é
Dimei L
Fabeag

islem M

islem 1

dogru
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if or

Ornek

package DonguOrnekler;

}

public class DonguOrnekler {
public static void main(String [] args) {

for (int i=0; i < 5; i ++) {
System.out.println("i =

+ 1);

[ O S T S T
num 1m nn
B =®
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if or

= for deyiminde, birden fazla parametre ile islem yapilabilir.

package DonguOrnekler;
public class DonguOrnekler {
public static void main(String [] args) {

for (int 1 =9, j =0 ; 1< 20 ; i++, j++ ) {

i*=73;
System.out.println("i =" + 1+ " jJ =" + J);
¥
H
¥
i=083j=29
i=13=1
i=43j=2
i=153j =3
i=647=4
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iKar§1la§t1rma Deyimleri

= Karsilastirma deyimleri belirli bir kosula gore farkli islemler

yaptirilacagi zaman kullanilir.

s Java'da if-else ve switch-case olmak Ulzere iki farkli

karsilastirma deyimi vardir.
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iif—else

= Kosula gére program akisi degdistirilmek isteniyorsa if
kullanilabilir.

Hagr Ewet

islem 1 islem 2

! }

if (kosul)
{
durum true oldudunda calismasi istenen kod blogu
} else
{

durum false oldudunda c¢alismasi istenen kod blogu
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iif—else

Ornek package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {
public static void main(String [] args) {
int puan = 76;
char sonuc;
if (puan >= 98)
sonuc = 'A’;
} else if (puan >= 88) {
sonuc = 'B';
} else if (puan >= 78) {
sonuc = 'C";
} else if (puan »= 60) {
sonuc = 'D";
} else {
sonuc = 'F’';
¥
System.out.println("Sonuc = " + sonuc);
}
}
Sonuc = C

20
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if-else

Ornek

package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {

int puan = 80;
char sonuc;

sonuc = (puan >= 58?7 'B':

System.out.println("Sonuc

K3

public static void main(String [] args) {

+ sonuc);

Sonuc = B
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if-else

Ornek

impert java.util.Scanner;

public class KontrolOrnekler {
public static boolean pozitif(int sayi) {
return (sayi > 0);

public static boolean negatif(int sayi) {
return (sayi < 0);

public static void main(String [] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.print("Birinci sayiyi giriniz =");
int sayil = klavye.nextInt();
System.out.print("Tkinci sayiyi giriniz =");
int sayi2 = klavye.nextInt();

System.out.println( "FEikirkrRRRRkT ) -
System.out.println("Baslangi¢");

if (pozitif(sayil) && pozitif(sayi2)) {
System.out.println("fkisi de pozitif");

¥

else if (pozitif(sayil) || pozitif(sayi2)) {

System.out.printIln("Tkisinden birisi pozitif");

¥
else if (negatif(sayil) && negatif(sayi2)) {
System.out.println("fkisi de negatif");

}
else if (negatif(sayil) || negatif(sayi2)) {

System.out.println("ikisinden birisi negatif");

System.out.println("Son");
System.out. println( " FFEEEEEERERRRRRRRRE" ) |

Birinci sayiy1l giriniz =-18
Ikinci sayiy1l giriniz =-10

Baslangic

ikisi de negatif
Son

sk kR R R R R
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if-else

import java.util.Scanner;

ornek public class KontrolOrnekler {

public static boolean pozitif(int sayi) {
return (sayi > 0);

¥

public static boolean negatif(int sayi) {
return (sayi < @);

public static void main(String [] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.print("Birinci sayiy1 giriniz =");
int sayil = klavye.nextInt();
System.out.print("Ikinci sayiyil giriniz =");
int sayi2 = klavye.nextInt();

System _out_ pr\intln(“*******************“ ))-
System.out.println("Baslangic");

if (pozitif(sayil) && pozitif(sayi2)) {
System.out.println("Tkisi de pozitif");

}
else if (negatif(sayil) && negatif(sayi2)) {
System.out.println("Ikisi de negatif");

else {
System.out.println("Ikisinden birisi pozitif");
}
System.out.println("Son");
SyStEH’I .out. p'—.i"tln(“XXXXXXXXXXXXXXXXXXX“ ),

Birinci sayiya giriniz =-10
Tkinci sayiy1l giriniz =-18
EEEEEEE KRN R E R
Baslangic

Tkisi de negatif

Son

ok kR kR R R kR R R

}

¥ 23

:_| if-else
import java.util.Scanner;
Ornek public class KontrolOrnekler { Birinci sayiy1 giriniz —-10
public static boolean pozitif(int sayi) { Tkinci sayiy1 giriniz =10
return (sayi > 0); sk o ko K R R R K
¥ Baslangic
i i Birisi pozitif birisi negatif

public static boolean negatif(int sayi) { Son

return (sayi < 0);

public static void main(String [] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.print("Birinci sayiyi giriniz =");
int sayil = klavye.nextInt();
System.out.print("Ikinci sayiy1l giriniz =");
int sayi2 = klavye.nextInt();

System.out. println("esEssEsreRRE -
System.out.println("Baslangic");

if (pozitif(sayil) * pozitif(sayi2)) {

System.out.println("Son");
SyStEm .out. prﬂintln ( e e e ok ke kR kR R Rk R R ROk ok 1 )J

System.ouwt.println("Birisi pozitif birisi negatif");

¥
else {

System.out.println("Ikisinin de isareti ayni");
}

R RO KRR R R ROR R HOR KR

[

Birinci sayiyi giriniz =-10
Tkinci sayiyi giriniz =-10
HOHOR R RORCR R RO R OO
Baslangic

Ikisinin de isareti ayni
Son

‘e 3 e o R Ok ek R K B Ok Rk

24

12



iKonular

= Kontrol Deyimleri
= Dongu Deyimleri
= while
= do-while

s for

= Karsilastirma Deyimleri
m if-else
» switch
= Dallanma Deyimleri
= break
= continue
= return
= Varargs

iswi tch

= switch deyimi tamsayilarin karsilastiriimasi ile dogru
kosullarin elde edilmesini saglayan mekanizmadir.

switch (tamsayi1) {

case degerl: calismasi istenen kod blogu;
break;

case deger2: calismasi istenen kod blogu;
break;

case deger3: calismasi istenen kod blogu;
break;

VI

default: ¢alismasi istenen kod blogu;

26

13



switch

Ornek

public class KontrolOrnekler {

public static void main(String [] args) {

int ay = 8;
switch (ay) {
case 1: System.out.println("Ocak"});
break;
case 2: System.out.println("Subat");
break;
case 3: System.out.println("Mart");
break;
case 4: System.out.println("Nisan");
break;
case 5: System.out.println(“"Mayis");
break;
case 6: System.out.println("Haziran");
break;
case 7: System.out.println("Temmuz");
break;
case 8: System.out.println("Agustos");
break;
case 9: System.out.println("Eylul");
break;
case 10: System.out.println("Ekim");
break;
case 11: System.owt.println("Kasim");
break;
default: System.owt.println("Aralik"):
1 Agustos
}
} 27
iswi tch
Ornek package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {
public static void main(String [] args) {
int ay = §;
switch (ay)
case 1: System.out.println("Ocak");
case 2: System.out.println("Subat");
case 3: System.out.println("Mart");
case 4: System.out.println("Nisan");
case 5: System.out.println("Mayis");
case 6: System.out.println("Haziran");
case 7: System.out.println("Temmuz");
case 8: System.out.println("Agustos");
case 9: System.out.println("Eylul");
case 10: System.out.println("Ekim"); Agustos
case 11: System.out.println("Kasim"); Eylul
default: System.out.println("Aralik"); Ekim
} Kasim
} Aralik
¥
28
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iDallanma Deyimleri

= Dallanma deyimleri programin devam eden akigini atlama

yaparak degistirir.

» Java'da break, continue ve return olmak lzere (g farkli

dallanma deyimi vardir.

30
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ibreak

= break deyimi icinde bulundugu déngiiyl tiimiyle
sonlandirarak cikilmasini saglar.

= Icice dongiilerde break bulundugu seviyedeki dongiiyii
sonlandirir.

= break deyiminin etiketli (labeled) ve etiketsiz
(unlabeled) olarak iki tlir( vardir.
» Etiketsiz break, switch deyimindeki gibi kullanilir.

= Etiketli break, dongl deyimlerinde kullanilir ve bir etikete
dallanma yapar.

32
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ibreak

Ornek - etiketsiz

package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {

public static void main(String [] args) {
for ((int 1 = 0; 1 < 100; i++ ) {

break;

¥
System.out.println("i =

+1);
¥
System.out.println("Donguden cikti"};

if (1 ==9) { // for dongiisiinii kiriyor

P P P P S P S N S =Y

=8
Donguden cikti

33
ibreak
Ornek - etiketli
package KontrolOrnekler; i=0
i=1
public class KontrolOrnekler { i =2
. . . . . i =3
public static void main(String [] args) { i =4
kiril: 1=5 o
for (dint i = 0; i < 100; i++ ) { Donguden cikti
if (1i==6) { // for dongiisiini kiriyor
break kiril;
¥
System.out.println("i =" +i);
¥
System.out.println("Donguden cikti");
¥
¥
34
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ibreak

Ornek - etiketli

package Deneme;

public class Deneme {
public static veid main(String[] args) {
int counter = 0;

start: ——————~ T ¥or (int 1= 0; i <= 10; i++) {
T For (int § o= 8; § <= 18; j++) { for (int j = 8; j <= 16; j++) {
if (i == 5) if (1 == 5)
break start; break start;
} H
counter++; counter++;
¥ }
System.out.println(counter); System.out.println("Son deger = " + counter);
H H
} }

package Deneme;

public class Deneme {

public static void main(String[] args) {

———» start: !

Son deger = 11

Son deger = 5

35
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:_| continue

= continue deyiminin etiketli (labeled) ve etiketsiz
(unlabeled) olarak iki ttir( vardir.

= DoOnglde kullanilan continue deyimi devam etmekte olan
iterasyonun kalan kismini iptal eder ve bir sonraki iterasyona
geger.

» Etiketsiz continue, switch deyimindeki gibi kullanihr.

= Etiketli continue, dongu deyimlerinde kullanilir ve bir
etikete dallanma yapar.

37

:_| continue

Ornek - etiketsiz

package KontrolOrnekler; i =0
i=1
public class KontrolOrnekler { i=2
i=3
public static void main(String [] args) { i=4
i=6
for ((int i = 0; 1 < 10; i++ ) { i =7
if (1i==5){ // for dbngiisinid kiriyor i =8
continue; i =0
} Donguden cikti
System.out.println("i =" +i);
¥
System.out.println("Donguden cikti");
¥
¥

38

19



icontinue

Ornek - etiketli

package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {

public static void main(String [] args) {
pas:
for (int j =0 ; j <5 ; j ++) {
for (int 1 = @; 1 < 5; i++) {
if (i ==3) { // for dongisini kiriyor
continue pas;
3
System.out.println("j =" +j + ", 1 =" + 1);
}
System.out.println("Donguden cikti™);

L T

-

[ S R S R S R S R S R S R SR [N S R S R S R S R S R S P S S
[ R T B W R TN R T R N el e B B =]
He e e s s s e s s e s s s e
MR OMNREONREONREONRED

. w: o o_m .
System.out.println("j =" +3j); s
H
¥
¥
icontlnue
H - -
Ornek - etiketli
public class Deneme { i=0,j=29
public static woid main(String[] args) { i=o0,j=1
int counter = @; i=0,j=2
for_(int_i = @; i <= 3; i++) { i=e,j=3
\ start: ! Counter =1
T e (dnt 5= 05 5 <= 35 540) R
if (i == 2) i=1,3-=1
" continue start; 1= 1,3=2
| System.out.println("i =" + 1 + ", "+ "j =" + J); :%OEH%;,,,},.‘
! ¥ ! Counte ]
countpr++; N1T3 o0
System.out.println("Counter = " + counter); i- 31 1
h ,’ i=3, 2
} | i=3, 3
H | Counter = 4
I
package Dengme; i=0,j=20
i=0, =1
public clas& Deneme { i=0,j=2
public static void main(String[] args) { i=0,3j=3
counter = @; Count,
- i 1 =
For (int i = 0; i <=3; i+s) { i=1,3=
for (int j = @; j <= 3; j++) { i=1,3-=
if (1 ==2) 1
continue start; -
System.out.println("i =" + 1 + ", "+ "J =" + 3); _
¥ 123 j-2
counter++; i=3, =3
System.out.println("Counter = " + counter); Counter = 3
}
¥
)
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ireturn

» return deyiminin 2 tir kullanim sekli vardir:

= Yordamlardan Uretilen deder dondurdldr.

= Yordamlardan herhangi bir noktadan return ile gikilir.

42
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ire turn

Ornek

package KontrolOrnekler;

public class KontrolOrnekler {

public static double toplamaYap(double a, double b) {
double sonuc = a + b ;
return sonuc ; // normal return kullanimi

}

public static void birseyYapma(double a) {
if (a == @) {
return ; // sifir ise yordami terk et

} else {
System.out.println(”"Gelen deger = " + a); Toplama sonucu = 22.0
' } Gelen deger = 10.5
public static void main(String [] args) {
System.out._println(“"Toplama sonucu = " + toplama¥ap(18.5, 11.5));
birseyYapma(18.5);
}
¥
43
ireturn
Ornek
package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {
public static double toplamaYap(double a, double b) {
double sonuc = a + b ;
return sonuc ; // normal return kullanima
}
public static void birseyYapma(double a) {
if (a == 9) {
return ; // sifir ise yordami terk et
} else {
System.out.println("Gelen deger = " + a);
¥
} Toplama sonucu = 22.0
public static void main(String [] args) {
System.out.println("Toplama sonucu = " + toplamaYap(1®.5, 11.5));
birseyYapma(@);
¥
¥
44
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iVarargs

Varargs deyimi ¢ok sayida parametrenin sirali ifade
edilmesi icin kullanilir.

Bu degerlere dongii kullanarak erisilebilir.

Fonksiyon sadece bir tane varargs alabilir.
Fonksiyondaki varargs son degisken olmalidr.

void method(String... a, int... b){}//Compile time error

£

void method(int... g, String b){}//Compile time error

Ha

46
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iVarargs

Ornek

package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {

public static void ekranaYaz(String... parametreler) {
System.out.println("----------------- ")
for (String param: parametreler)

System.out.println("" + param);

}

public static void main(String [] args) {
ekranaYaz("selamlar™);
ekranaYaz("merhaba”, "nasilsin?");
ekranaYaz("Bugin", "hava", "¢ok", "glizel"™);

merhaba
nasilsin?
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iVarargs

Ornek

package KontrolOrnekler;
public class KontrolOrnekler {

static void display(int num, String... values){
System.out.println{"number is "+num);
for(String s:values){
System.out.println(s);
}
}

public static veoid main(String args[])}{
display (580, "hello");//one argument

display (1808, "my™, "name","is","varargs");//four arguments

|

number is 500
hello

number is 1000
my

name

is

varargs
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