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iNesne Yapilandincilan

= Nesneler kullanima sunulmadan 6nce bazi bilgilere veya
bazi islemlerin yapilmasina gereksinim duyabilir.

= Uygulama programlarinin calismasi sirasinda nesnelerin
dogru bicimde baslangi¢ durumlarina getirilmesi ve
temizlik isleminin dogru yapilmasi gereklidir.

= Temizlik isleminin dogru yapilmamasi durumunda,
daha 6nceden olusturulmus ve artik kullaniimayan
nesneler sistem kaynaklarinda gereksiz yer kaplarlar.

= Baslangig durumuna getirme islemleri yapilandirici
(constructor) tarafindan gergeklestirilir.

= Java yapilandiricly, ilgili nesneyi olusturmadan hemen
once otomatik olarak cagirir.

= Yapilandirici ile sinif isimleri birebir ayni olmahdir.

iNesne Yapilandincilan

package NesneOrnekler;

class KahveFincani {
public KahveFincani() {
System.out._println("Kahve Fincani nesnesi baslatildi.");
¥
¥

public class NesneOrnekler {
public static void main(String[] args) {
KahveFincani kahvefincani;
for(int i = @; 1 < 5; i++)
kahvefincani = new KahveFincani();

h

Kahve Fincani nesnesi baslatildi.
Kahve Fincani nesnesi baslatilda.
Kahve Fincani nesnesi baslatilda.
Kahve Fincani nesnesi baslatilda.
Kahve Fincani nesnesi baslatildi.




iNesne Yapilandincilan

= Yapilandiricilar parametre alabilir.

package NesneOrnekler;

class YeniKahveFincani {
public YeniKahveFincani(int adet) {
System.out.println(adet + " adet YeniKahveFincani");
¥
¥

public class MesneOrnekler {
public static void main(String[] args) {
YeniKahveFincani yenikahvefincani;
for(int 1 = 9; 1 < 5; i++)
yenikahvefincani = new YeniKahveFincani(i);

adet YeniKahveFincani
adet YeniKahveFincani
adet YeniKahveFincani
adet YeniKahveFincani
adet YeniKahveFincani

Bowk R @

iKonular

= Nesne Yapilandincilan

= Adas Yordamlar (Overloaded Methods)
= Varsayilan Yapilandincilar

= this Anahtar Sozciigli

= Statik Alanlar

= Statik Yordamlar

= finalize () ve Cop Toplayici

= Nesne Degiskenlerine Deger Atanmasi




iAda§ Yordamlar (Overloaded Methods)

= Bir ismin birgok yordam icin kullaniimasi (method
overloading) kullanim kolayhgi saglar.

= Ayni isme sahip yordamlarin ayirt edilebilmesi icin
parametreler tiirlerinin ve siralarinin farkl olmasi
gereklidir.

= Ayni isme sahip yordamlarin ayirt edilmesinde donen tiiriin
farkl olmasi ayirt edici degildir.

iAdag Yordamlar (Overloaded Methods)

package NesneOrnekler;
public class NesneOrnekler {

public void topla(long a, long b) {
System.out.println("Toplam = " + (a + b));
}

public void topla(double a, double b) {
System.out.println("Toplam = " + (a + b));

}

public static void main(String[] args) {
NesneOrnekler modl = new NesneOrnekler();
modl1.topla(1@, 20);
modl.topla(7.5, 9.5);

¥
¥
Toplam = 30
Toplam = 17.0




iAda§ Yordamlar (Overloaded Methods)

public class MesneOrnekler { sonuc - 1
sonuc - 2
sonuc - 3

public int toplamaYap(int a, int b) {
int sonuc = a + b;
System.out.println("sonuc - 1 = " + sonuc);
return sonuc;

H

public void toplamaYap(int a, double b) {
double sonuc = a + b;
System.out.println("sonuc - 2 = " + sonuc);

¥

public double toplamaYap(double a, int b) {
double sonuc = a + b;
System.out.println("sonuc - 3 = " + sonuc);
return sonuc;

}

public static void main(String[] args) {
NesneOrnekler mod2 = new NesneOrnekler();
mod?.toplamaYap(3, 4);
mod2.toplamaYap(3, 5.5);
mod2.toplamaYap(6.8, 4);
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iVarsayllan Yapilandincilar

= Eger uygulamada herhangi bir yapilandirici
olusturulmazsa, Java bu islemi kendiliginden
yapmaktadir.

= Varsayilan yapilandinicilar ayni zamanda parametresiz

yapilandiricilar (default constructor veya "no-args”
constructor) olarak da anilmaktadir.

= Varsayilan yapilandiricilar igi bos yordamlar olarak
diisiiniilebilir.

iVarsayllan Yapilandincilar

= Java varsayllan yapilandiricly1 kendisi olusturur.

class Kedi {
int i;

¥

public class VarsayilanYapilandirici {
public static veid main(String[] args) {
Kedi kd = new Kedi(); // Varsayilan vapilandirici ¢agrildl

}
}

class Kedi {
int i;
’4' *
* varsayilan yapilandiraci bu vapilandiriciya efer biz koymasaydik
x
* Java bizim yerimize zaten koyardi
Ly
public Kedi() {
}
¥

public class VarsayilanYapilandirici {
public static void main(String[] args) {
Kedi kd = new Kedi(); // Varsayilan yapilandirici cagrildi
H

¥




iVarsayllan Yapilandincilar

= Programci bir tane yapilandirici olusturdugunda, Java
varsayllan yapilandirici olusturmaz.

class Araba {
int kapi_sayisi;
int vites_sayisi;
public Araba(int adet) {
kapi_sayisi = adet;

}

public Araba(int adet, int sayi) {
kapi_sayisi = adet;
vites sayisi = sayi;
}
¥

public class VarsayilanYapilandiriciVersivon2 {
public static void main(String[] args) {
Araba ar = new Araba(); // ! Hata var! Bu satir anlamli degil; yapilandiricisi yok
Araba arl = new Araba(2);
Araba ar2 = new Araba(4, 5);
}

¥
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ithis Anahtar Sozcugi

= this anahtar sozciigl, icinde bulunulan nesneyi
gosteren bir referans dondiiriir.
= this ile nesnelere ait bilesenlere erisim saglanabilir.

public class NesneOrnekler {

int gun, ay, vil;

public void gunEkle(int gun) {
this.gun = this.gun + gun;

¥

public void gunuEkranaBas() {
System.out.println("Gun =

+ gun);

}

public static void main(String[] args) {
NesneOrnekler th = new NesneOrnekler();
th.guntkle(2);
th.gunkkle(3);
th.gunuEkranaBas();

public void gunEkle(int gun) {
gun = gun + gun;

}

Gun = 5

Gun = @

15

;l this Anahtar Sozcligii

¥

¥

package NesneOrnekler;

public class NesneOrnekler {
int toplam_yumurta_sayisi = 0;
NesneOrnekler sepeteKoy() {

toplam_vumurta_sayisi++;
return this;

void goster() {

System.out.println("toplam_yumurta_sayisi
+ toplam_yumurta_sayisi);

public static void main(String[] args) {

NesneOrnekler y = new NesneOrnekler();
v.sepeteKoy();

.sepeteKoy();

.sepeteKoy();

.goster();

.toplam_yumurta_sayisi = @;
.sepeteKoy() .sepeteKoy () .sepeteKoy()

P

toplam_yumurta sayisi
toplam_yumurta sayisi

.goster();

I
(SN Y]
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ithis Anahtar Sozcugi

= this ile bagka bir yapilandirici gaginilabilir.
= this ilk ifade olmalidir. Birden fazla yapilandirici gagirilamaz.

public class NesneOrnekler {

int sayi;

String malzeme;

public MesneOrnekler() {
this(5);
[/ this(5,"sucuklu"); !'Hata!-iki this kullanilamaz
System.out.println("parametresiz yapilandirici");

public NesneOrnekler(int sayi) {
this(sayi, "Sucuklu");
this.sayi = sayi;
System.out.println("Tost(int sayi) ");

public MesneOrnekler(int sayi, String malzeme) {
this.sayi = sayi;
this.malzeme = malzeme;
System.out.println("Tost(int sayi ,String malzeme) ");
b
public void siparisGoster() {
// this(5,"Kasarli"); !Hata!-sadece yapilandiricilarda kullanilir
System.out.println("Tost sayisi=" + sayi + "malzeme =" + malzeme);

public static void main(String[] args) {
MesneOrnekler t = new NesneOrnekler();
t.siparisGoster();

}

Tost(int sayi ,String malzeme)
Tost(int sayi)

parametresiz yapilandirici
Tost sayisi=Smalzeme =Sucuklu
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iStatik Alanlar

= Sadece global alanlara statik 6zelligi verilebilir.
= Yerel degiskenlerin statik olma 6zellikleri yoktur.
= Global alanlan tir olarak iki geside ayrilabilir:

» statik olan global alanlar

= nesnelere ait global alanlar

= Statik alanlar, bir sinifa ait olan alanlardir ve bu sinifa ait
tiim nesneler igin ortak bir bellek alaninda bulunurlar.

= Statik tanimlanmis alanlara sadece bir kez ilk degerleri
atanir.

19
:_| Statik Alanlar
. v _— Vs g - .. . .
= Statik degiskeni bir nesne degistirince tim nesneleri etkiler.
public class MesneOrnekler {
public static int x; // Statik degisken - tim nesneler icin ayni
public int y; // Dinamik degisken - her nesne icin ayri
public static void ekranaBas(MesneOrnekler sd) {
System.out.println("StatikDegisken.x = " + sd.x +
*, StatikOlmayanDegisken.y = " + sd.y);
}
public static void main(String args[]) {
NesneOrnekler sdl = new NesneOrnekler();
NesneOrnekler sd2 = new NesneOrnekler();
'/ x = 10;
ff sdl.x =10 ; // x = 18 ile ayni etkivi yapar
// sd2.x = 1@ ; // x = 10 ile ayni etkiyi yapar
sdl.y = 2;
sd2.y = 8;
System.out.print(“sdl icin -> ");
ekranaBas(sdl);
System.out.print("sd2 icin -> ");
ekranaBas (sd2);
}
}
sd1l i¢in -» StatikDegisken.x = @, StatikOlmayanDegisken.y = 2
sd2 i¢in -» StatikDegisken.x = @, StatikOlmayanDegisken.y = 8
20

10



iStatik Alanlar

= Statik degiskeni bir nesne degistirince tiim nesneleri etkiler.

public class NesneOrnekler {
public static int x; // Statik degisken - tiim nesneler icin ayni
public int y; // Dinamik degisken - her nesne icin ayri
public static void ekranaBas(MesneOrnekler sd) {
System.out. println(“"StatikDegisken.x = " + sd.x +
", StatikOlmayanDegisken.y = " + sd.y);

}

public static wveoid main(String args[]) {
NesneOrnekler sdl = new NesneOrnekler();
NesneOrnekler sd2 = new NesneOrnekler();

// x = 10;
sdl.x = 1@ ; // tum nesnelerde x = 1@ oldy
sd2.x = 20 ; // tum nesnelerde x = 20 oldy
sdl.y = 2;

sd2.y = 8;

System.out.print("sdl icin -> ");
ekranaBas(sdl);
System.out.print("sd2 icin -> ");

ekranaBas(sd2);
¥
¥
sd1 i¢in -»> StatikDegisken.x = 28, StatikOlmayanDegisken.y = 2
sd2 icin -» StatikDegisken.x = 28, StatikOlmayanDegisken.y = 8
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iStatik Yordamlar

= Statik yordamlar (sinif yordamlari) nesnelerden bagimsiz
yordamlardir.

= Statik bir yordami ¢agirmak icin herhangi bir nesne
olusturulmasi zorunlu degildir.

= Statik olmayan yordamlardan (nesneye ait yordamlar)
statik yordamlar cagirilabilir.

= Statik yordamlardan nesne yordamlari dogrudan
cagrilamaz.

23

iStatik Yordamlar

= Statik olmayan yordamlardan (nesneye ait yordamlar)
statik yordamlari caginlabilir.

= Statik yordamlardan nesne yordamlar dogrudan
cagrilamaz.

public class NesneOrnekler {
public static void hesapla(int a, int b) {
/* static yordam dogrudan nesneve ait bir yordami cagiramaz */
// islemYap(a,b); // !Hata!

}

public void islemYap(int a, int b) {
/* dogru , nesneye ait bir yordam, static bir yordami cagirabilir
hesapla(a, b);

H

*

24
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iStatik Yordamlar

= Statik Uyelere sinif adi ile erisim yapilabilir.

class Toplama {
public static double topla(double a, double b) {
double sonuc = a + b;
return sonuc;

¥
public class MesneOrnekler {
public static veoid main(String args[]) {
if (args.length < 2) {

System.exit(-1); // uyegulama sonlanacaktir

}
double & = Double.parseDouble(args[@]);
double b = Double.parseDouble(args[1]);

System.out.println(a +" " + b};
double sonuc = Toplama.topla(a, b); // dikkat
System.out.println("Sonuc : " + sonuc);

System.out.println("Ltf iki adet sayi giriniz");

1.8 2.0
Sonuc :

3.0

25

iKonular

= Nesne Yapilandincilan

= Adas Yordamlar (Overloaded Methods)
= Varsayilan Yapilandincilar

= this Anahtar Sozciigli

= Statik Alanlar

= Statik Yordamlar

» finalize () ve Cop Toplayici

= Nesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

13



ifinalize () ve Cop Toplayic

= Yapilandiricilar sayesinde nesneler olusturulurken
deger atanabilmektedir.

= Olusturulan nesneler daha sonradan bellekten
silinmektedir.

= Java programlama dilinde igleri bitince nesneler
otomatik olarak hafizadan atilr.

= Java programlama dilinde, bir nesnenin gergekten ¢op
olup olmadigina karar veren mekanizma ¢op
toplayicisidir (garbage collector).

= COp toplama sistemi, kodu yazan Kisi igin biiyiik bir
rahathk olusturmaktadir.

27

ifinalize () ve Cop Toplayic

= Calismakta olan uygulamanin icerisinde bulunan bir nesne
artik kullanilmiyorsa, bu nesne ¢op toplayicisi
tarafindan bellekten silinir.

= COp toplayici (garbage collector) bir nesneyi bellekten
silmeden hemen 6nce o nesnenin finalize ()
yordamini gagirir.

= Bdylece bellekten silinecek olan nesnenin yapmasi gereken
son islemler var ise bu islemler £inalize () yordami
icerisinde yapilir.

28
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ifinalize () ve Cop Toplayic

Asadidaki 6rnekte £inalize () cadiriimadigindan ¢op toplayicisi calismadi.

class Elma {
int i = 0;
Elma(int v) {
this.i = y;
System.out.println("Elma Nesnesi Olusturuluyor =
¥
public void finalize() {
System.out.println("Elma Nesnesi Yok Ediliyor =

Elma

public class NesneOrnekler { Elma
public static void main(String args[]) { Eima

for (int y = @; v < 5; y++) { El::

Elma e = new Elma(y); Elma

} Elma

for (int v = 5; v < 11; y++) { Elma

Elma e = new Elma(y); Elma

} Elma

Elma

+ 1);

Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Nesnesi
Mesnesi
Nesnesi
Nesnesi

+ 1);

Olusturuluyor =
Olusturuluyor =
Olusturuluyor =
Olusturuluyor =
Olusturuluyor =
Olusturuluyor =
O0lusturuluyor =
O0lusturuluyor =
0lusturuluyor =
Olusturuluyor =
Olusturuluyor =

= OOk WwNRE

=
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iflnallze () ve Cop Toplayic
v P . . v
Asadidaki 6rnekte System.gc () ile ¢op toplayicisi gagirildi.
class Elma2 { Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = @
int i - 0: Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 1
int 1 oo Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 2
Elmaz(ll’lt y) { Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 3
this.i = y; Elma2 Nesnesi Olusturuluyor = 4
- " - _m -~ .| Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 5
System.out.println("Elma2 Nesnesi Olusturuluyor = + 1); Elns? Nesnesi Olusturuluyor - 6
Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 7
public void finalize() { Elma2 Nesnesi Olusturuluyor = 8
- " - sz " - Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 9
. . = +
System.out.println("Elma2 Nesnesi Yok Ediliyor i); Elmas Heaneei Olusturuluyor - 16
} Elma2 Nesnesi Yok Ediliyor = 3
} Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 11
Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = 1
. Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = @
public class NesneDr‘nekler.‘ { . Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 12
public static void main(String args[]) { Elma2 Nesnesi Yok Ediliyor = 9
for (int =9 < 10: v+ Elma2 Nesnesi Olusturuluyor = 13
él 2_\«’ _ 3 Y El 5 Y ) ¢ Elma2 Nesnesi Yok Ediliyor = 8
mazs e = new ma (y)-‘ Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 14
} Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = 7
System.gc(); // ¢op toplayicisini cagirdik Eimal Nesnesi Dltstht{}UyOP =15
- _ . . Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = 6
for (int y = 10; y < 21; y++) { Elma2 Nesnesi Olusturuluyor = 16
Elma2 e = new Elma2(y); Elma2 Nesnesi Yok Ediliyor = 5
} Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 17
} Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = 4
Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 18
} Elma2 Mesnesi Yok Ediliyor = 2
Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 19
Elma2 Mesnesi Olusturuluyor = 20

15



ifinalize () ve Cop Toplayic

= System sinifinin statik bir yordami olan ge (), ¢cop

toplayicisinin kodu yazan kisi tarafindan
tetiklenmesini saglar.

= Bdylece ¢bp toplayicisi, ¢op haline gelmis olan nesneleri
(kullanilmayan nesneleri) bularak (eger varsa) bellekten
siler.

= Ornekte; ilk for déngiisiinde olusturulan Elma2 nesneleri,
dongii bittiginde ¢op halini alacaklardir.

= Bunun nedeni, ilk for déngtisiiniin bitimiyle, olusturulan 10
adet EIma2 nesnesinin erisilemez bir duruma gelecegidir.

= Dogal olarak, erisilemeyen bu nesneler, ¢op toplayicisi
tarafindan hafizadan atilmaktadir.

31

ifinalize () ve Cop Toplayic

Asadidaki 6rnekte referansi olmayan 2. nesne bellekten silinmistir.
class Elma {
int i = @;
Elma(int y) {

this.i = vy;

System.out.println("Elma Nesnesi Olusturuluyor = " + i);
¥
public void finalize() {

System.out.println("Elma2 MNesnesi Yok Ediliyor = " + i);
¥

}

public class NesneOrnekler {
public static void main(String args[]) {
Elma & = new Elma(l);
new Elma(2);
System.gc(); // cop toplayicisini caga

}

Elma Nesnesi Olusturuluyor
Elma Nesnesi Olusturuluyor
ElmaZ2 Mesnesi Yok Ediliyor

i nmn
[\
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ifinalize () ve Cop Toplayic

Ornekteki referansi olmayan 2. nesnenin bellekten silinisi

Stack Alana

Heap Alani

Elma tipindeki degigken

EEIM«I @ = new Elma() Eima nesnesi

Elma nesnesi

i

new Elma()

System.gc() saginlarak, ¢op toplayicisi (garbage collector) tetiklendi

Stack Alani

Heap Alani

Elma tipindeki degigken

Gop toplayici tarafindan
bellekten silindi

7
EElma e = new Elma() @

=520
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ifinalize () ve Cop Toplayic

Ornekte islerin bir kismi £inalize () yordaminda yapilmaktadir.

class Ucak {
String ucak_isim;
boolean benzin_deposu_dolu = false;

boolean benzin_deposu_kapagi_acik_mi = false;
Ucak(boolean depoyu_doldur, String ucak_isim) {

benzin_deposu_kapagi_acik mi = true:
benzin_deposu_dolu = depoyu_doldur;
this.ucak_isim = ucak_isim;

}

/* Kapaklaran kapatilmasini finalize() yordamina biraktik */

public void finalize() {
if (benzin_deposu_kapagi_acik_mi) {

benzin_deposu_kapagi_acik_mi = false; // kapagi kapa
System.out.println(ucak_isim + "- kapaklari kapatildi ");

}

public class NesneOrnekler {
public static void main(String args[]) {
Ucak ucak 1 = new Ucak(true,"F-16");
new Ucak(true,"F-14");
System.gc();

System.eut.println("Ucaklara benzin dolduruldu, kapaklari®

Ucaklara benzin dolduruldu, kapaklarikapatildi
F-14- kapaklari kapatildi

//kapag1 aciyoruz
//depo dolu

// kapak aciksa

// benzin doldur
// benzin doldur

// kapaklari kapat

+ "kapatildi");

34
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iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Java ile gelistirilen uygulamalarda iig tiir degisken
cesidi bulunur:

= yerel (local) degiskenler
= hesneye ait global alanlar
« sinifa ait global alanlar (statik alanlar)
= Bu degiskenlerin tipleri temel (primitive) veya herhangi bir
sinif tipinde olabilir.

36
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Nesne Degiskenlerine

Deger Atanmasi

= Statik fonksiyondan non-statik degiskene erisim yapilamaz.

= Yerel degisken statik olamaz.

class StatikOrnek{
int x = 180; /f nesneye ait globa
static int y = 28; // sinifa ait global

public void statikornek() {
System.out.println(x + ", " + v);
}

}

public class NesneOrnekler {
public static woid main(String args[]) {
int i; // yerel degisken
// static int v = 5 ; // vanlais
StatikOrnek st = new StatikOrnek();
st.statikornek();

108, 20
1 alan
alan

3 class StatikOrnek{

1 int x = 10;

H

// nesneye ait global alan

static int y = 20; // sinifa ait global alan

public static void statikornek() {
System.out.println(x + "

, "+ ¥); // x' e erisim yapilamaz.

iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Nesnelere ait global
alanlara ilk degerleri
programcinin vermesi
zorunlu degildir.

= Java bu alanlara
ilk degerleri
kendiliginden
verir.

Veri Tipleri Ilk Degerleri
boolean false

char [ ] @

byte ©

short @

int 9

long @

float 8.0

double 0.0

public class NesneOrnekler {

boolean mantiksal_deger;

char krakter_deger;

byte byter_deger;

short short_deger;

int int_deger;

long long_deger;

float float_deger;

double double_deger;

public void ekranaBas() {
System.out.println("vVeri Tipleri Ilk Degerleri");
System.out.println("boolean " + mantiksal_deger)
System.out.println("char [" + krakter_deger + "] " +

(int) krakter_deger);

System.out.println(“"byte " + byter deger);
System.out.println("short " + short_deger);
System.out.println("int " + int_deger);
System.out.println("long " + long_deger);
System.out.println("float " + float_deger);
System.out.println(“double " + double_deger);

}

public static void main(String args[]) {
new MesneOrnekler().ekranaBas();

* // yukaridaki ifade verine

* [/ asagidaki ifadeyide kullanabilirsiniz.

* NesneOrnekler nesneornekler = new NesneOrnekler();
* nesneornekler.ekranaBas();

*

=/
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iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Aksi belirtiimedigi stirece nesnelere ait global alanlara,
herhangi bir sinif tipinde olmasi durumunda, baslangig
degeri olarak "null" atanir (bos deger).

= Eger global alanlar bu igerigiyle kullanilmaya kalkisilirsa,
calisma aninda (run time) hata ile karsilasilir.

= Hata ile karsilasmamak icin ilgili alanlari uygun nesnelere
baglamak gerekir.
public class NesneOrnekler {
String s;
public static void main(String args[]) {
NesneOrnekler nt = new NesneOrnekler();
System.out.println("s = " + nt.s);
ff nt.s = nt.s.trim(); //hata

s = null
39
v . . v
:_| Nesne Degiskenlerine Deger Atanmasi
public class NesneOrnekler {
1 static boolean mantiksal_deger;
- Slnlﬂara alt gIObaI static char krakter _deger;
1 static byte byter deger;
alanlara (Statlk static short short _deger;
pd static int int_deger;
alanlar) deger atama static long long deger;
H H static float float_deger;
Ile nesnelere alt static double double deger;
public void ekranaBas() {
gIObaI alanlara System.out.println("Veri Tipleri Ilk Degerleri");
d b4 System.out.println("static boolean " + mantiksal_deger);
eger System.out.println("static char [ + krakter_deger + "] " +
= (int) krakter_deger);
atama aynl Sekllde System.out.println("static byte " + byter deger);
I System.out.println("static short " + short_deger);
yapl Irl System.out.println("static int " + int_deger);

System.out.println("static long " + long_deger);
System.out.println("static float " + float deger);
System.out.println("static double " + double_deger);
Veri Tipleri Ilk Degerleri ]

static boolean false . . . .

. public static void main(String args[]) {
static char [ ] 9 new NesneOrnekler().ekranaBas();
static byte @ /*

static short @

. . // asagidaki ifadeyi de kullanabilirsiniz.
static int @ * NesneOrnekler nesneornekler = new NesneOrnekler();
static long %] * nesneornekler.ekranaBas();

static float 0.0 *
static double @.0 }

* // yukaridaki ifade yerine
vy
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iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Nesnelere ait global alanlara baslangic degerleri
hemen verilir (yapilandiricilardan (constructor) dnce).

= Belirtilen alanlarin konumu hangi sirada ise baslangig
degeri alma sirasinda ayni olur.

= Statik alanlar, siniflara ait olan alanlardir ve statik
olmayan alanlara (nesne alanlarn) gére baslangig
degerlerini daha 6nce alirlar.

a1

:hNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

class Kagit {
public Kagit(int i) {
System.out.println("Kagit (" + 1 + ") "});
¥

b

public class NesneOrnekler {
Kagit k1 = new Kagit(1); // dikkat

public NesneOrnekler() {
System.out.println("Defter() yapilandirici ");

k2 = new Kagit(33); // artik baska bir Kagit nesnesine bagli
b
. . o s Kagit (1)
Kagit k2 = new Kagit(2); // dikkat Kagit (2)
Kagit (3)

public void islemTamam() {
System.out.println("Islem tamam");

1 Kagit (33)

Islem tamam

Kagit k3 = new Kagit(3); // dikkat

public static void main(String args[]) throws Exception {
NesneOrnekler d = new MNesneOrnekler();
d.islemTamam()};
b
)

Defter() yapilandirici

42
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Nesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

public class NesneOrnekler {
static Catal ¢l = new Catal(l, "statik alan"); // dikkat!
public NesneOrnekler() {

}

Tabak t1 = new Tabak(l, "statik-olmayan alan"); // dikkat!

System.out.println("Kahvalti() yapilandirici");

public void islemTamam() {

}

System.out_println("Islem tamam");

static Catal c2 = new Catal(2, "statik alan"); // dikkat!

public static void main(String args[]) throws Exception {

}

static Tabak t4
static Tabak t5

NesneOrnekler d = new NesneOrnekler();
d.islemTamam();

new Tabak(4, "statik alan"); // dikkat!
new Tabak(5, "statik alan"); // dikkat!

class Peynir {
public Peynir(int i, String tur) {
System.out.println("Peynir (" + i + ") -->" + tur);
¥
¥

class Tabak {
public Tabak(int i, String tur) {
System.out.println("Tabak (" + 1 + ") -->" + tur);
¥
static Peynir pl = new Peynir(l, "statik alan");
Peynir p2 = new Peynir(2, "statik-olmayan alan");

H

class Catal {
public Catal(int i, String tur) {
System.out.println(“Catal (" + 1 + ") --> " + tur);
¥

Catal (1) --> statik alan

Catal (2) --> statik alan

Peynir (1) --»statik alan

Peynir (2) --»statik-olmayan alan
Tabak (4) --»statik alan

Peynir (2) -->statik-olmayan alan
Tabak (5) --»>statik alan

Peynir (2) --»statik-olmayan alan
Tabak (1) --»>statik-olmayan alan
Kahvalti() yapilandirici

Islem tamam 43

iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Statik alanlara toplu olarak deder atanabilir.

class Kopek {
public Kopek() {

System.out.println("Hav Hav");

public class NesneOrnekler {
static int x;
static double y;
static Kopek kp;

X =5;
6.89;
kp = new Kopek();

=
1

public static void main(String args[]) {

new MNesneOrnekler();

Hav Hav

a4
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iNesne Degiskenlerine Deger Atanmasi

= Statik olmayan alanlara toplu olarak deger atanabilir.

class Dinozor { Ben Denver
public Dinozor() {

System.out.println("Ben Denver"};

¥
¥

public class NesneOrnekler {

int x;

double v;

Dinozor dz;

{
X
y 6.89;
dz = new Dinozor();

¥

public static void main(String args[]) {
new NesneOrnekler();

¥

45
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