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;| Diziler
= Diziler nesnedir ve igerisinde belirli sayida eleman
bulunur.

= Dizi elemanlarina tam sayi ile ifade edilen bir indis
kullanilarak erisilir.

= Bir dizide n tane eleman varsa dizinin uzunlugu n’dir.

= Dizilerdeki ilk elemanin indisi/konumu 0 ile baslar, son
elemani ise n-1 sirasina sahiptir.

= Dizinin elemanlari ayni tilrde olmak zorundadir.

= Eger dizi icerisindeki elemanlarin tiiri double ise, bu dizinin
tlrd icin double denilir.

= double tiriinde olan diziye String tipinde bir nesne atanmak
istenirse hata ile karsilasilir.

= Diziler temel veri tipinde veya herhangi bir sinif tipinde
olabilir.

:_| Diziler
= Dizi nesnelerini olusturmak icin new anahtar soézciigii
kullanilmasi gereklidir.

double [] dd; // double tipindeki dizi
double dd []; // double tipindeki dizi
float [] fd; // float tipindeki dizi
Object [] ao ; // Object tipindeki dizi

= Yukarida tanimlama yapildi ancak hafizada yer ayriimadi.

elemanli

new double[20]; /2

double [] d = (4] double tipindeki di
double dd []= new double[20]; // 208 elemanli double tipindeki di
float [] fd = new float [14]; /14 elemanli float tipindeki dizi
Object [Jao = new Object[17]; /f 17 elemanli Object tipindeki dizi
String [] s = new String[25]; /f 25 elemanli String tipindeki diz




iDizi ler
Ornek
= Olciilmiis 7 giinliik hava sicakliklarini kullanarak istatistiksel
veriler isteniyor.
= Glnlere ait sicaklik degerleri igin ayri ayri 7 tane int
tiiriinde degisken ile tanimlanabilir.

int gunl, gun2, gun3, gund, gun5, gund, gun7;

= Veri sayisi arttikca degisken sayisi artacagindan kullanish bir
yaklasim degildir. Bunun yerine dizi ile bir degisken
tanimlanarak cok sayida deger saklanabilir.

\int [] sicaklik

new int [7];

int sicaklik [] new int [7];

iDizi ler

= Dizinin her elemanina ayn ayri deger atanabilir.

sicaklik[@] = 7;
sicaklik[1] = 4;
sicaklik[2] = -1;
sicaklik[3] = -3;
sicaklik[4] = @;
sicaklik[5] = 2;
sicaklik[6] = 3;

= Diziye girilen degerlerin toplami istenirse asagidaki gibi bir
dongiiyle atama ve hesaplama yapilabilir.

for (int i = 0; 1 < 7; i++) {
sicaklik[i] = klavye.nextInt();
toplam = toplam + sicaklik[i];




Diziler
E =

* Bu program girilen sicakliklarin ortalamasini
* almakta, en disik ve en yuksek sicakliklari yazmaktadar.

s 4
public class DiziOrnekler {

public static void main(String[] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int sicaklik[] = new int[30];
int endusuksicaklik, enyukseksicaklik;
int gunendusuk, gunenyuksek, toplam = 0;
double ortalama;

for (int i = 0; 1 < 30; i++) {
System.out.print((i + 1) + ". gin sicaklik = ");
sicaklik[i] = klavye.nextInt();
toplam += sicaklik[i];

ortalama = toplam / 30.9;

i[)iziler

System.out.println("Ay sicaklik ortalamasi = " + ortalama); 1. giin sicaklik = 12
endusuksicaklik = sicaklik[e]; 2. giin sicaklik = 12
gunendusuk = @; 3. giin sicaklik = 14
enyukseksicaklik = sicaklik[e]; 4. E?" sicaklik = 11
gunenyuksek = @; 5. giin sicaklik = 10
! 6. gin sicaklik = 15
for (int i = 1; i < 30; i++) { 7. giin sicaklik = 16
if (endusuksicaklik > sicaklik[i]) { 8. giin sicaklik - 12
endusuksicaklik = sicaklik[i]; ?é giin Slcakiikk= lti
gunendusuk = i; - glin sicaklik = 14
} else if (enyukseksicaklik < sicaklik[i]) { 11. glin sicaklik = 13
enyukseksicaklik = sicaklik[i]; 12-emn 5103:}1t -
nenyuksek = i; - EUn sicaklik =
) gunenyu 14. gin sicaklik = 19
} 15. giin sicaklik = 16
16. gin sicaklik = 17
System.out.print("En disik sicaklik = "); 1;' g;: iiz::ii: f ti
System.out.println(endusuksicaklik + " Gun = " + (gunendusuk + 1)); 19' gun s1caklik B Li
System.out.print("En yiksek sicaklik = "); 26- gﬁn c1caklak - 12
System.out.println{enyukseksicaklik + " Gun = " + (gunenyuksek + 1)); 2]' :ﬁn s1caklik ; 13
b 22. gin sicaklik = 15
23. gin sicaklik = 14
24, gin sicaklik = 15
25. gin sicaklik = 12
26. gin sicaklik = 13
27. gin sicaklik = 12

28. gin sicaklik 19

29. gin sicaklik = 12

38. gin sicaklik = 132

Ay sicaklik ortalamasi = 13.06666
En disiik sicaklik = 18 Gun = 5
En yilksek sicaklik = 18 Gun = 17




Diziler

= Diziler tanimlandiginda ilk degerleri atanabilir.
double[] getiriler = {3.4, 5.5, 7,1, 8.14, 8.19};

= Temel double tiiriindeki getiriler referansi yigin (stack)
alaninda yer almaktadir.

= Referansin bagl oldugu dizi nesnesi ise heap alaninda yer
almaktadir.

il

getiriler

Stack
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;| Dizi islemleri

Dizi boyutu
= Dizi boyutu tanimlandiktan sonra degistirilemez.

int liste[] = new int[5];
liste = new int[15]; // veni bir dizi nesnesi baglandi

= Yukarida liste isimli referansa yeni bir dizi baglandi.

= Onceki 5 elemanl dizi garbage collector tarafindan
temizlenecektir.

11

iDizi islemleri

Dizi elemanlarina erisim

= Java dilinde eger tanimlanan dizinin sinirlan asilirsa,
calisma zamani hatasi (runtime error) ile karsilasilir.

= Ornedin 20 elemanli bir double dizisi tanimlanmis olsun.

= Eger bu dizinin 21. elemanina ulasiimak istenirse (bdyle bir
indisli eleman yok) calisma zamani hatasi ortaya ¢ikar
(ArrayIndexOutOfBoundsException).

= Bdylece dizi icin ayrilmis bellek alanindan disar cikip baska
verilere midahale edilmesi engellenmis olunur.

12




iDizi islemleri

= length degiskeni dizinin biiyiikliigiinii (eleman
sayisini) gosterir.

double [] dersnotu = new double[58];

System.out.println("Dizinin uzunlugu = " + dersnotu.length);

= Dizinin uzunlugu atama ile degistirilemez.

agtama vapilamaz ’

dersnotu.length = 188;

13
Dizi Islemleri
package DiziOrnekler; d[e] = 2.1
dr1] = 3.4
. .- d[2] = 4.6
public class DiziOrnekler { d[3] - 1.1
. . d[4] = 0.11
public static veid main(String ares[1> { |l ______
double[] d = { 2.1, 3.4, 4.6, 1.1, 0.11 }; s[@] = defter
String[] s = { "defter", "kalem", "sarman", "tekir", "boncuk" };| s[1] = kalem
s[2] = sarman
- . e . , , s[3] = tekir
// double tipindeki dizimizi ekrana yazdirivoruz <[4] = boncuk

for (int 1 = 8; 1 < d.length; i++) {
System.out.println("d[" + 1 + "]
// System.out.println("d["+78+"]

"o+ dli]);
" +d[78] ); // Hata !

}
System.out.println("--------------- "¥;

// String tipindeki dizimizi ekrana yazdirivoruz

for (int x = @; x < s.length; x++) {
System.out.printIn("s[" + x + "] = " + s[x]);
/{ System.out.println("s["+78+"]1=" + s[78] ); // Hata !

14




=L Dizi Islemleri

public class DiziOrnekler {
double[] d;
String[] s;
public DiziOrnekler() { // double tipindeki diziye eleman ataniyor
d = new double[5];

d[e] = 2.1;
d[1] = 3.4;
d[2] = 4.6;
d[3] = 1.1;
d[a] = 0.11;

// d[5] = 0.56 ; // Hata !

// String tipindeki diziye eleman ataniyor
s = new String[5];

s[@] = new String(“"defter™);

s[1] = new String(“"kalem");
s[2] = new String(“"sarman");
s[3] = new String("tekir");
s[4] = new String(“"boncuk™);
// s[5] = new String("duman"); // Hata !

}
public void ekranaBas() { // double tipindeki diziyi ekrana yazdiriyoruz
for (int i = @; i < d.length; i++) {
System.out.printIn("d[" + 1 + "] = " + d[i]);
}

System.out.println("---------=--------- "y; // String dizi ekrana yazdiriliyor

for (int x = @; x < s.length; x++) {
System.out.printIn("s[" + x + "] = " + s[x]);
}

public static veid main(String args[]) {
DiziOrnekler deg = new DiziOrnekler();
deg.ekranaBas();

sarman
tekir

= boncuk

15
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iNesne Dizileri

Nesnelerden olusan bir dizi, temel tiirlerden olusan
bir diziden ok daha farkhdir.

Nesnelerden meydana gelmis bir dizi olusturuldugu
zaman, bu dizinin elemanlarinin igerisinde, ilgili nesnelere
ait referanslar tutulur.

Ornegin asadidaki gibi bir dizi yapisi bulunsun:

* Ad, String sinifi tipinde

* Soyad, String sinifi tipinde

* Resim, JPEG sinffi tipinde (boyle bir sinif oldugunu varsayalim)

* Ses, WAV sinifi tipinde (bdyle bir sinif oldugunu varsayalim)

* Adres, String sinifi tipinde

17

Nesne Dizileri

* Ad, String sinifi tipinde

* Soyad, String sinifi tipinde

* Resim, JPEG sinifi tipinde (bdyle bir sinif oldugunu varsayalim)
* Ses, WAV sinifi tipinde (bdyle bir sinif oldugunu varsayalim)

* Adres, String sinifi tipinde

Stack

18




iNesne Dizileri

class KahveFincani {
public KahveFincani(int 1) {

System.out.println((i+1) + ". kahvefincani nesnesi baslatildi...

}
¥

public class NesneOrnekler {
public static void main(String[] args) {
KahveFincani [] kahvefincani = new KahveFincani[5];
for (int 1 =0; 1 < 5; 1++)
kahvefincani[i] = new KahveFincani(i);

“);

. kahvefincani nesnesi baslatildi...
kahvefincani nesnesi baslatilda...
. kahvefincani nesnesi baslatalda...
. kahvefincani nesnesi baslatailda...
kahvefincani nesnesi baslatilda...

[, [ - Ny
. B
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iFonksiyonlara Dizi Gonderilmesi

= Bir fonksiyona dizi elemanlarinin tamami dogrudan
dizi ismiyle gonderilir.

= Fonksiyon bashk tanimindaki dizi degiskeni ile
gonderilen dizi elemanlarinin tiirii ayni olmalidir.

= Diziler referansh olarak cagrilan fonksiyonlara
gonderilirler.

= Bir fonksiyon dizi lizerinde degisiklik yaparsa, orijinal
dizideki eleman degeri de degisir.

21

. LR Py s . 1. giin sicaklik =
Fonksiyonlara Dizi Gonderilmesi 3. & e -
3. gln sicaklik =
public class DiziOrnekler { ;’ E;: ﬁﬁ:ﬁi; -
6. gin sicaklik = 2
public static double ortalamahesapla(int sicaklik[]) { 7. giin sicaklik = 5
1 tonlamcdcaklik.- =03 8. glin sicaklik =
op ““ 1cak l TR - . 9. gin sicaklik = 4
for (int 1 = @; 1 < sicaklik.length; i++) { 108. giin sicaklik = 2
toplamsicaklik = toplamsicaklik + sicaklik[i]; 11. gin sicaklik
12. giin sicaklik
} . . X y 13. gilin sicaklik = 5
return (double) toplamsicaklik / sicaklik.length; 14. giin sicaklik = 4
} 15. giin sicaklik

16. gilin sicaklik

o 2 17. gilin sicaklik

public static void main(String[] args) { 18. giin sicaklik
Scanner klavye = new Scanner(System.in); 19. glin sicaklik

: . : i Y 20. gil K11k
int sicaklik[] = new int[30]; 1. :E; :i:klik

22. gin sicaklik

for (int i = 0; i < 30; i++) { 24, Hln acaklak

System.out.print((i + 1) + ". gin sicaklik = "); 155 gin sicaklak
sicaklik[i] = klavye.nextInt(); 26. giin sicaklik
} 27. giin sicaklik

28. giin sicaklik

29. giin sicaklik
double ortalama = ortalamahesapla(sicaklik); 30. giin sicaklik = 2

By sicaklik ortalamasi = 3,33

g

System.out.printf("Ay sicaklik ortalamasi = %.2f", ortalama);

—

22
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*Fonksiyonlara Dizi Gonderilmesi

public class DiziOrnekler {

public static void donustur(double sicaklik[]) {
for (int 1 = @; i < sicaklik.length; i++)
sicaklik[i] = sicaklik[i] * 1.8 + 32; 1. giin sicaklik (derece)

1

b 2. giin sicaklik (derece) = 2
3. gin sicaklik (derece} = 3

public static void main(String[] args) { 1. gin sicaklik (fahrenhayt)
2. gin sicaklik (fahrenhayt)

double[] sicaklik = new double[3]; 3. giin sicaklik (fahrenhayt)

Scanner klavye = new Scanner(System.in);

for (int i = @; i < sicaklik.length; i++) {
System.out.print((i + 1) + ". gin sicaklik (derece) = ");
sicaklik[i] = klavye.nextInt();

¥

donustur(sicaklik);
for (int i = @; i < sicaklik.length; i++) {

System.out.println((i+l) + "
}

. gin sicaklik (fahrenhayt) = " +sicaklik[i]);

23

*Fonksiyonlara Dizi Gonderilmesi

public class DiziOrnekler {

public static boolean esit(int sicaklikl[]
boolean esit = true;
for (int 1 = 8; 1 < sicaklikl.length; i++) {
esit = (sicaklikl[i] == sicaklik2[i]} ? true : false;
if (lesit) break;

int sicaklik2[]) {

2

¥

return esit;

h

public static veoid main(String[] args) {
Scanner klawye = new Scanner(System.in);
int sicaklikl[] = new int[3];
int sicaklik2[] = new int[3];
System.eut.print(™1. dizinin degerleri giriliyor...\n");
for (int i = @; 1 < sicaklikl.length; i++) {
System.out.print((i + 1) + ". deger = ");
sicaklikl[i] = klavye.nextInt();
¥

System.eut.print(”2. dizinin degerleri giriliyor...\n");

for (int i = @; i < sicaklik2.length; i++) {
System.out.print((i + 1) + ". deger = ");
sicaklik2[i] = klavye.nextInt();

24

12



;| Fonksiyonlara Dizi Gonderilmesi

System.ouwt.println(“\nsicaklikl == sicaklik2 karsilastirmasinin sonucu®);
if (sicaklikl == sicaklik2?)

System.owut.println("Diziler birbirine esit");
else System.out.println("Diziler birbirine esit degil™);

System.out.println(“\nesit() fonksiyonu karsilastirma sonucu™);
if (esit({sicaklikl, sicaklik2})

System.owt.println("Diziler birbirine esit");
else System.eut.println("Diziler birbirine esit degil™);

. dizinin degerleri girilivor...
. deger = 1

. deger =

. deger =

. dizinin degerleri giriliyor...
. deger = 1

. deger =

. deger =

[ e e P R

sicaklikl == sicaklik2 karsilastirmasinin sonucu
Diziler birbirine esit degil

esit() fonksiyonu karsilastirma sonucu
Diziler birbirine esit

25
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iFonksiyonlardan Dizi Dondurulmesi

= Bir fonksiyondan dizi elemanlarinin tamami dogrudan

dizi ismiyle dondiriiliir.
public class DiziOrnekler [

public static boolean esit(int sicaklik1[], int sicaklik2[]) {
boolean esit = true;
for (int 1 = @; i < sicaklikl.length; i++) {
esit = (sicaklik1[i] == sicaklik2[i]) ? true : false;
if (lesit) break;
}

return esit;

}

public static int[] sicaklikgirisi() {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int sicaklik[] = new int [3];
for (int i = @; 1 < sicaklik.length; i++) {
System.out.print((i + 1) + ". deger = ");
sicaklik[i] = klavye.nextInt();

}
return sicaklik;
¥ 27
iFonksiyonlardan Dizi Dondurulmesi
public static veid wain(String[] args) {
int sicaklikl[] = new int[3];
int sicaklik2[] = new int[3];
System.out.print("1. dizinin degerleri giriliyor...\n");
sicaklikl = sicaklikgirisi();
System.out.print("2. dizinin degerleri giriliyor...\n");
sicaklik? = sicaklikgirisi();
System.out.println{"\nsicaklikl == sicaklik2 karsilastirmasinin sonucu");
if (sicaklikl == sicaklik2)
System.out.println("Diziler birbirine esit");
else System.out.println("Diziler birbirine esit degil™);
System.out.println{"\nesit() fonksiyonu karsilastirma sonucu");
if (esit(sicaklikl, sicaklik2))
System.out.println("Diziler birbirine esit");
else System.out.println("Diziler birbirine esit degil™);
}
28
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iFonksiyonlardan Dizi Dondurulmesi

. dizinin degerleri giriliyor...
. deger =

dizinin degerleri giriliyor...

R e T i e
£ 8 xw

=8

]

o

o

=

o

sicaklikl == sicaklik2 --> karsilastirmasi sonucu
Diziler birbirine esit degil

esit() --» fonksiyonu sonucu
Diziler birbirine esit.

29
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iDizilerde Siralama

= Dizi elemanlarini biiyiikten kiiglige dogru siralamak igin
java.util paketini altindaki Arrays sinifi kullanilabilir.

= Bu sinifin statik sort() yordami sayesinde dizilerin

icerisindeki elemanlar siralanabilir.

= Dizi elemanlari kapsayan sinif (wrapper class) seklinde
olusturulursa siralama yonu de degistirilebilir.

31
Dizilerde Siralama
import java.util.*; // java.util kitiphanesini kullanmak icin| Sirasiz dizi
d[e] = 2.45
public class DiziOrnekler { dE]% - 3.45
public static void ekranaBas(Double[] d) { d[2] = 4.78
for (int 1 = @; i_< d.lﬁng:c‘h; %++)"{ . ) d[3] = 1.45
System.out.println("d[" + 1 + "] = " + d[i]); d[4] = 15.12
, ¥ d[s] = 1.0
public static veid main(String args[]) { jE?% j 35932
Double d[] = new Double[9]; - -
d[e] = 2.4s; d[8] = 78.17 N
d[1] = 3.45; Artan Sirada Siralanmis dizi
d[2] = 4.78; gEB% =1.0
d[3] = 1.45; 1] = 1.45
d[4] = 15.12; d[2] = 2.45
d[5] = 1.8; d[3] = 3.45
d[6] = 9.9; d[4] = 4.78
d[7] = 15.32; d[5] = 9.9
d[8] = 78.17; d[6] = 15.12
i . d[7] = 15.32
System.out.println("Sirasiz dizi"); d[e] = 78.17
ekranaBas(d); Azalan Sirada Siralanmis dizi
Arrays.sort(d); gEg% - ig;;
System.out.println("artan Sirada Siralanmis dizi"); - -
ekranaBas(d); d[2] = 15.12
d[3] = 9.0
Arrays.sort(d, Collections.reverseOrder()); d[4] = 4.78
System.out.println("Azalan Sirada Siralanmis dizi"); d[5] = 3.45
ekranaBas(d); d[6] = 2.45
} d[7] = 1.45
¥ d[8] = 1.0 32

16



iKonular

= Diziler

= Dizi islemleri

Nesne Dizileri

Fonksiyonlara Dizi Gonderilmesi
Fonksiyonlardan Dizi Dondurulmesi
Dizilerde Siralama

Dizilerin Kopyalanmasi

Cok Boyutlu Diziler

iDizilerin Kopyalanmasi

= Bir dizinin tim elemanlar bagka bir diziye kopyalanabilir.
= Dizi elemanlari teker teker atanabilir.
= System.arraycopy () fonksiyonu kullanilabilir.

public class DiziOrnekler {

public static void main(String args[]) {
int[] dizil = {1, 2, 3, 4 }; // ilk dizi
int[] dizi2 = { 1ee@, 9@, 78, 45, 40, 30, 20, 10 }; // daha genis olan

// kopyalama islemi baslivor
f/ ®. indisinden dizil uzunlugu kadar kopvalama vap
System.arraycopy(dizil, @, dizi2, @, dizil.length); —
for (int i = @; 1 < dizi2.length; i++) { dizi2[e]
System.out.println("dizi2[" + 1 + "] = " + dizi2[i]); dizi2[1]
) dizi2[2]
h dizi2[3]
b dizi2[4]

dizi2[5]
dizi2[6]
dizi2[7]

2. dizi

W e

—

30
20

10
34
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i@ok Boyutlu Diziler

= Cok boyutlu dizilerde de, dizi elemanlarinin ayni tiirde
olmasi gereklidir.

= Iki boyutlu diziler matris verilerinin gésteriminde
kullanilabilir.

int[][] t1 = {
{ 1J 2.‘! 3J }J
{4,5,6,}

2 2

};

int[][] t1 = new int[3][4];

int[][] t1 = new int[][4]; // ! Hata !
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i@ok Boyutlu Diziler

public class DiziOrnekler {

1
ikiboyutlu[@][@]

= 45
public static void main(String args[]) { ikiboyutlu[@][1] = &3
int ikiboyutlu[][] = new int[3][4]; T _
ikiboyut1u[@][0] = 45; ikiboyutlu[@][2] = 11
ikiboyutlu[@][1] = 83; ikiboyutlu[@][3] = 18
ikiboyutlu[@][2] = 11; ikiboyutlu[1][@] = 17
ikiboyutlu[e][3] = 18; ikiboyutlu[1][1] = 56
ikiboyutlu[1][@] = 17; Sy
ikiboyutlu[1][1] = 56; ikiboyutlu[1][2] = 26
ikiboyutlu[1][2] = 26; ikiboyutlu[1][3] = 79
ikiboyutlu[1][3] = 79; ikiboyutlu[2][@] = 3
ikiboyutlu[2][8] = 3; L3 _
ikiboyutlu[2][1] = 93; }k%bOyUtlu[ﬂ[l] =93
ikiboyutlu[2][2] = 43; ikiboyutlu[2][2] = 43
ikiboyutlu[2][3] = 12; ikiboyutlu[2][3] = 12
// ekrana yazdiriyoruz T
for (int i = @; i < ikiboyutlu.length; i++) {
for (int j = @; j < ikiboyutlu[i].length; j++) {
System.out.printIn(" ikiboyutlu[" + i + "]J[" +j + "] ="
+ ikiboyutlu[i][]j1); a5 83 11 13
) ' 17 58 2§ 7%
) 3 53 43 1z
¥ | 37
i@ok Boyutlu Diziler
= Dizilerdeki boyutlar ayni uzunlukta olmayabilir.
public class DiziOrnekler {
public static void main(String args[]) {
int ikiboy[][] = new int[3][];
ikiboy[@] = new int[2];
ikiboy[1] = new int[1];
ikiboy[2] = new int[3];
ikiboy[@][@] = 89;
ikiboy[@][1] = 32;
ikiboy[1][@] = 5;
// ikiboy[1][1] = 3 ; // ! Hata !
ikiboy[2][@] = 55;
ikiboy[2][1] = 78;
ikiboy[2][2] = 49;
¥
} 38
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*Cok Boyutlu Diziler

public class DiziOrnekler {
String isimler[][][];

public DiziOrnekler() {
isimler = new String[2][2][3];
veriAta();

¥
public veoid veriAta() {
isimler[@][@][@] = "aslan";
isimler[8][@][1] = "boz AyI";
isimler[8][@][2] = "ceylan”;
isimler[@][1][@] = "deniz AnasI";
isimler[@][1][1] = “"essek";
isimler[8][1][2] = "fare";
isimler[1][@][@] = "geyik";
isimler[1][@][1] = “"hamsi";
isimler[1][@][2] = "insk";
isimler[1][1][@] = "japon baligi®;
isimler[1][1][1] = “kedi";
isimler[1][1][2] = "lama™;
ekranaBas();
¥
39
Cok Boyutlu Diziler
public void ekranaBas() {
for (int x = @; x < isimler.length; x++) {
for (int v = @; vy < isimler[x].length; y++) {
for (int z = @; z < isimler[x][v].length; z++) {
System.out.println("isimler[" + x + "][" + v + "][" + z + "] =" +
isimler[x][v]1[z]);
}
}
¥

H

public static void main(String args[]) {

DiziOrnekler hayvanlaralemi = new DiziOrnekler():

} isimler[@][8][@] = aslan
isimler[@][@]1[1] = boz AyL
isimler[@]1[@1[2] = ceylan —
isimler[@][1][@] = deniz AnasI
isimler[@][1][1] = essek
isimler[@][1][2] = fare
isimler[1][@][@] = geyik
isimler[1]1[@][1] = hamsi
isimler[1][@][2] = inek
isimler[1][1][@] = japon baligi
isimler[11[1][1] = kedi
isimler[1][1][2] = lama
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