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iArayUz ve Soyut Siniflar

= Diger programlama dillerinde olan goklu kalitim (multiple
inheritance) Java programlama dilinde yoktur.

= Java programlama dilinde ¢oklu kalitim igin arayiiz
(interface) ve dahili siniflar (inner classes) kullanilir.

= Araylzler, soyut siniflarin bir Gst modeli gibi disindlebilir.

= Soyut siniflarda hem is yapan hem de is yapmayan
birlestirici yordamlar vardir.

= Birlestirici rol oynayan yordamlar, soyut siniftan tiretilmis alt
siniflarda iptal edilmelidir (override).

= Araylizlerde is yapan herhangi bir yordam bulunamaz,
sadece govdesiz (soyut) yordamlar bulunur.

= Araylzler, birlestirici rol oynamalari igin tasarlanmistir.
= Araylzlerdeki soyut yordamlar public olmak zorundadir.
= Araylzlerdeki alanlar public, final ve statik tanimlanir.
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iArayUz ve Soyut Siniflar

= Asadidaki Calisan araytizii birlestiricidir.
» Calisan arayuziindeki soyut calis() yordami, bu araylize
erisen tum siniflarda iptal edilmek zorundadir (override).
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*Arayuz ve Soyut Siniflar

interface Calisan { //
public void calis() ;

arayuz
¥

class Mudur implements Calisan {
public veid calis() { // iptal etti (override)
System.out.println(“"Mudur Calisiyor");

}
}

class GenelMudur extends Mudur {
public void calis() { // iptal etti (override)
System.out.println("GenelMudur Calisiyor™);

iubli: veoid toplantiYonet() {
System.out.println(“GenelMudur toplanti yonetiyor”);
}
}

class Programci implements Calisan {
public void calis() { // iptal etti (override)
System.out.println("Programci Calisiyor");
}
}

class AnalizProgramci extends Programci {
public void analiz¥ap() {
System.out.println(“Analiz Yapiliyor™);
}

Programci Calisiyor

Pazarlamaci Calisiyor

Mudur Calisiyor
GenelMudur Calisiyor
Programci Calisiyor
Programci Calisiyor

class SistemProgramci extends Programci {
public void sistemIncele() {
System.out.println("Sistem Inceleniyor");
}

}

class Pazarlamaci implements Calisan {
public void calis() { // iptal etti (override
System.out.println(“Pazarlamaci Calisiyor");
}

}

class Sekreter implements Calisan {
public void calis() { // iptal etti (override)
System.out.println("Sekreter Calisiyor");
}

}

public class BuyukIsYeri {
public static void mesaiBasla(Calisan[] ¢ ) {
for (int i =@ ; i < c.length ; i++) {
c[i].calis(); // ! Dikkat !
}

}

public static void main(String args[]) {
Calisan[] ¢ = new Calisan[6];

/ c[@]=new Calisan();
c[@]=new Programci();
c[1]=new Pazarlamaci();
c[2]=new Mudur();
c[3]=new GenelMudur();
c[4]=new AnalizProgramci();
c[5]=new SistemProgramci(); //
mesaiBasla(c);

! Hata ! ara

*Aray'dz ve Soyut Siniflar

= Bir soyut sinif, arayliz kullanilarak olusturulabilir.

= Araylz ile olusturulan soyut sinif, soyut yordamlan iptal
etmek (override) zorunda degildir.

interface Hayvan {
public void avlan() ;
}

abstract class Kedi implements Hayvan {
public abstract void takipEt() ;
}

class Kaplan extends Kedi {

}
public void takipEt() { // iptal etti

}

public void avlan() { // iptal etti (override)
System.out.println("Kaplan avlaniyor...");

System.out.println("Kaplan takip ediyor...");

(override)

Kaplan

+ avlan()
+ takipEt()
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iArayUz ile Coklu Kalitim

= Bir sinif, birden fazla araytz ile olusturulabilir.

interface BuzUstundeKayabilme {
public void buzUstundeKay();
public void sutAt(); ‘publi: void sutAt(int %u?sayisi);li’

}

interface SutAtabilme {
public void sutAt();

}

class SportmenMehmet implements BuzUstundeKayabilme, SutAtabilme {
public void buzUstundeKay() {
System.out.println(“SportmenMehmet buz ustunde kayiyor");
}
public void sutAt() {
System.out.println("SportmenMehmet sut atiyor™);
}
public static void main(String args[]) {
SportmenMehmet sm = new SportmenMehmet();
sm.sutAt();
}

}

SportmenMehmet sut atiyor




Arayuz ile Coklu Kalitim

= TUm araylzlerdeki soyut yordamlar override yapiimalidir.

interface BuzUstundeKayabilme {
public void buzUstundeKay();
public void sutAt(int sutsayisi);

b

interface SutAtabilme {
public veid sutAt();

}

class SportmenMehmet implements BuzUstundeKayabilme, SutAtabilme {
public void buzUstundeKay() {
System.out.println("SportmenMehmet buz ustunde kayiyor™);

}

public void sutAt(int sutsayisi) {
System.out.println("SportmenMehmet sut atiyor= " + sutsayisi);

}

public void sutAt() {
System.out.println("SportmenMehmet sut atiyor");

}

public static void main(String args[]) {
SportmenMehmet sm = new SportmenMehmet();
sm.sutAt(5);

}

¥

SportmenMehmet sut atiyor
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Arayuzlerin Kalitim ile Genisletilmesi

= Araylzler kalitim ile turetilerek genisletilebilir.

interface Kosabilme {
public void kos();

interface DahaHizliKosabilme extends Kosabilme {
public void dahaHizliKos();

interface Avlanabilme extends DahaHizliKosabilme {
public void avlan();

class RoadRunner implements DahaHizliKosabilme {
public void kos() {
System.out.println("RoadRunner kosuyor, bip ");
}
public void dahaHizliKos() {
System.out.println("RoadRunner kosuyor, bip bippp");

}

public class Jaguar implements Avlanabilme {

public void avlan() {
System.out.println("Juguar avlaniyor");

}

public void dahaHizliKos() {
System.out.println("Juguar daha hizli kos");

}

public void kos() {
System.out.println("Juguar Kosuyor");

}

}
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Cakismalar

= Coklu arayiz ile sinif olusturuldugunda, farkl araytizlerdeki
ayni baslga sahip yordamlarda ¢cakisma olmaz.

interface BuzUstundeKayabilme {
public void buzUstundeKay();
public void sutAt();

}

interface SutAtabilme {
public void sutAt();
}

class SportmenMehmet implements BuzUstundeKayabilme, SutAtabilme {
public void buzUstundeKay() {
System.out.println(“SportmenMehmet buz ustunde kayiyor");
}
public void sutAt() {
System.out.println("SportmenMehmet sut atiyor");
}
public static void main(String args[]) {
SportmenMehmet sm = new SportmenMehmet();
sm.sutAt();

}
}
SportmenMehmet sut atiyor 13
interface Al {
i(;akl smalar T pelse vesd SEmTa05 |
Coklu arayiiz ile sinif | interface 2 | ,
v public void hesapla(int d);
olusturuldugunda, } i
. . interface A
arayuzlerdeki farkh 7~ }@ggﬁ}g@g@ T
donus turune Sah'p gass S1 implements A1,A2 { // sorunsuz
ublic void hesapla() //adas yordamlar(overloaded)
yordamlarda gak'§ma g System.out.pﬁinilnﬁ"Sl‘hesapla");
}
hataS| O|ur' public void hesapla(int d) { //adas yordamlar(overloaded)
System.out.println("Sl.hesapla " + d );
}

class S2 implements Al1,A3 {
public void hesapla() {
System.out.println("S2.hesapla™);
}
/* | Hata !

public int hesapla() {
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iArayUzlerde Alanlar

= Araylzlerde global alanlarin degeri atanmak zorundadir.
= Bu alanlar, otomatik olarak public, final ve static tir.

interface Aylar {
int
OCAK = 1, SUBAT = 2, MART = 3,
NISAN = 4, MAYIS = 5, HAZIRAN = 6, TEMMUZ = 7,
AGUSTOS = 8, EYLUL = 9, EKIM = 10, Gelen ay = 2
KASIM = 11, ARALIK = 12; Subat

¥

public class Deneme {
public static void main(String args[]) {

int ay = (int)(Math.random()*13) ;

System.out.println(“"Gelen ay = " + ay);

switch ( ay ) {
case Aylar.0CAK : System.out.println("Ocak");break;
case Aylar.SUBAT : System.out.println("Subat");break;
case Aylar.MART : System.out.println("Mart");break;
case Aylar.NISAN : System.out.println("Nisan");break;
case Aylar.MAYIS : System.out.println("Mayis");break;
case Aylar.HAZIRAN : System.out.println("Haziran");break;
case Aylar.TEMMUZ : System.out.println(“Temmuz");break;
case Aylar.AGUSTOS : System.out.println("Agustos™);break;
case Aylar.EYLUL : System.out.println("Eylul");break;
case Aylar.EKIM : System.out.println("Ekim");break;
case Aylar.KASIM : System.out.println("Kasim");break;
case Aylar.ARALIK : System.out.println(“Aralik");break;
default:System.out.println("Tanimsiz Ay");
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iArayUzlerde Alanlar

= Araylizlerdeki alanlara ilk degeri run-time’da verilebilir.

interface A7 {

int devir_sayisi = (int) ( Math.random() *6 ) ;
String isim = "A7" ;
double t1 = ( Math.random() * 8 ) ;

}

public class Test {
public static void main(String args[] ) {

System.out.println(“devir_sayisi = " + A7.devir_sayisi );
System.out.println("isim = " + A7.isim );
System.out.println(”tl = " + A7.t1 );

}

devir_sayisi = 4
isim = A7
t1 = 2.819436819690039
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*Arayuzler ve Yukar1 Cevrim

= Araylzlerde goklu yukari gevrim yapilabilir.

interface Arayuzl {
public void al() ;

¥

interface Arayuzl {
public veid a2() ;

¥

abstract class Soyutl {
public abstract void s1();

b

class A extends Soyutl implements Arayuzl, Arayuz2 {

public veoid s1() { // iptal etti (override)
System.out.println{“A.s1()");

}

public veoid al() { // iptal etti (override)
System.out.println("A.al()");

H

public veid a2() { // iptal etti (override)
System.out.println("A.a2()");

¥

*Araytizler ve Yukar1 Cevrim
[ Arayu2|erde gOI(IU YUka” / Sadece s1() yordamina erisebilir. ‘

public class Deneme {
public static void mai ring args[]) {

Soyutl soyut_1 = new AQ); Sadece a1() yordamina erisebilir.

Arayuzl arayuz_1 = (Arayuzl) soyut_1 ;

Arayuz2 arayuz_2 = (Arayuz2) soyut_1 ;
/ Arayuz2 arayuz_

(Arayuz2) arayuz_1 ; // dogru

ﬁ.oyut_l -s1(); Sadece a2() yordamina erisebilir. ‘

[ soyut_1.al(); // ! Hata !

'/ soyut_1.a2(); // ! Hata !
arayuz_1.a1(); Soyutl soyut_ new A();
// arayuz_1.82(); // ! Hata !

// arayuz_1.s1(); // ! Hata !

1 =
Arayuzl arayuz_1 = new A(); ’)
Arayuz2 arayuz_2 = new A();

arayuz_2.a2();

// arayuz_2.al1(); // ! Hata | A.s1()
// arayuz_2.s1(); // ! Hata ! A.al()
} A.a2()
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iDahi li Arayuzler

= Bir arayliz, bagka bir araytziin icinde tanimlanabilir.

= Bir araylzin igerisinde tanimlanan dahili araytzler, protected,
friendly veya private erigim belirleyicisine sahip olamaz.

interface ArayuzA { //aslis m belir ici

public interface DahiliArayuzl {
public void isYapl() ;

}

interface DahiliArayuz3 {
public void isYap3() ;

1

i

[
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*Dahili Arayuzler

public void isYapl() {

}
}

public void isYap3() {

}
}

public class Deneme {

el.isYapl();
e2.isYap3();

class Erisiml implements ArayuzA.DahiliArayuzl {

System.out.println(“Erisiml.isYapl()");

class Erisim2 implements ArayuzA.DahiliArayuz3 {

System.out.println("Erisiml.isYap3()");

public static void main(String args[]) {
Erisiml el = new Erisiml();
Erisim2 €2 = new Erisim2();

Erisiml.isYapl()
Erisiml.isYap3()
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*Dahili Arayuzler

= Bir arayliz, bagka bir
sinifin iginde
tanimlanabilir.

public class SinifA {

public interface Al {
public void ekranaBas();
} //arayiiz

public class DahiliSinifl implements Al {
public void ekranaBas() {
System.out.println(“DahiliSinifl.ekranaBas()");

} // class DahiliSinifl

protected class DahiliSinif2 implements Al {
public void ekranaBas() {
System.out.println(“DahiliSinif2.ekranaBas()");

} // class DahiliSinif2

class DahiliSinif3 implements Al {
public void ekranaBas() {
System.out.println(“"DahiliSinif3.ekranaBas()");

} // class DahiliSinif3

private class DahiliSinif4 implements Al {
public void ekranaBas() {
System.out.println(“DahiliSinif4.ekranaBas()");
}

} // class DahiliSinif4

12



iDahili Arayuzler

public static void main(String
SinifA.DahiliSinifl sadl
SinifA.DahiliSinif2 sad2
SinifA.DahiliSinif3 sad3
SinifA.DahiliSinif4 sad4

mwmw nn

sadl.ekranaBas();
sad2.ekranaBas();
sad3.ekranaBas();
sad4.ekranaBas();

SinifB sb = new SinifB();
sb.ekranaBas();

}

class SinifB implements SinifA.Al{
public void ekranaBas() {

}

args[]) {

new SinifA().
new SinifA().
new SinifA().
new SinifA().

System.out.println("SinifB.ekranaBas()");

DahiliSinif1();
DahiliSinif2();
DahiliSinif3();
DahiliSinif4();

DahiliSinifl.ekranaBas()
DahiliSinif2.ekranaBas()
DahiliSinif3.ekranaBas()
DahiliSinif4d.ekranaBas()
SinifB.ekranaBas()
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Dahili Simiflar

= Dahili sinif 6zelligi sayesinde bir sinif diger bir sinifin

icerisinde tanimlanabilir.
= Dahili siniflar yapisal olarak 3 gruba ayrilir:
= Dahili Gye siniflar
= Yerel siniflar
= Isimsiz siniflar
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iDahili Uye Simflar

= Bir sinifin igerisinde tanimlanan sinifa dahili tye sinif denir.

= Hesaplama sinifinin igerisinde tanimlanmig Toplama sinifi bir
dahili Gye sinifidir.

= Hesaplama sinifi ise gevreleyici siniftir.

= Toplama sinifina ait bir nesne olusturmak igin, énce
Hesaplama sinifina ait bir nesne olusturmamiz gerekir.

public class Hesaplama {

public class Toplama { //Dahili uye sinif
public int toplamaYap(int a, int b) {
return a+b ;
}
}/ lass Toplama

public static void main(String args(]) {
Hesaplama.Toplama ht = new Hesaplama().new Toplama();
int sonuc = ht.toplamaYap(3,5);
System.out.println("Sonuc = " + sonuc );

} / class Hesapla

iDahili Uye Simflar

= Dahili Gye siniflara, public, friendly, protected veya private
erisim belirleyicileri atanabilir.

public class Hesaplamal {
public class Toplama { )ahili uye sinif
public int toplamaYap(int a, int b) {

return a + b ;

}
} lass Toplama
protected class Cikartma { // Dahili uye sinif
public int cikartmaYap(int a, int b)
return a - b ;
}
} lass Cikartma
class Carpma { Dahili uye sinif frier
public int carpmaYap(int a, int b) {
return a * b ;
}
} lass Carpma
private class Bolme { Dahili uye sinif private
public int bolmeYap(int a, int b) {
return a / b ;
}
} lass Bolme




Dahili Uye Siniflar

= Dahili tye siniflara, public, friendly, protected veya private

erisim belirleyicileri atanabilir.

public static void main(String args[]) {
Hesaplamal.Toplama ht = new Hesaplamal().new Toplama() ;

Hesaplamal.Carpma hcp = new Hesaplamal().new Carpma() ;
Hesaplamal.Bolme hb = new Hesaplamal().new Bolme() ;
int sonucl ht.toplamaYap(10,5);

int sonuc2 = hck.cikartmaYap(10,5);

int sonuc3 = hcp.carpmaYap(19,5);

int sonuc4 = hb.bolmeYap(10,5);

N

System.out.println("Toplama Sonuc = " + sonucl );
System.out.println("Cikartma Sonuc = " + sonuc2 );
System.out.println("Carpma Sonuc = " + sonuc3 );
System.out.println("Bolme Sonuc = " + sonucd );
}
} // class Hesaplama

Hesaplamal.Cikartma hck = new Hesaplamal().new Cikartma() ;

Toplama Sonuc = 1
Cikartma Sonuc =
Carpma Sonuc = 58
Bolme Sonuc = 2

5
5

31
*Dahlll Uye Simiflar
= private Uyelere sinif disindan erisim yapilamaz.
class Hesaplama2 {
public class Toplama2 { // Dahili uye sinif - public
public int toplamaYap(int a, int b) {
return a + b ;
}
} // class Toplama2
protected class Cikartma2 { // Dahili uye sinif - protected
public int cikartmaYap(int a, int b) {
return a - b ;
} // class Cikartma2
class Carpma2 { // Dahili uye sinif - friendly
public int carpmaYap(int a, int b) {
return a * b ;
}
} // class Carpma2
private class Bolme2 { // Dahili uye sinif private
public int bolmeYap(int a, int b) {
return a / b ;
}
} // class Bolme2
} // class Hesaplama2
32
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Dahili Uye Siniflar

= private Uyelere sinif disindan erisim yapilamaz.

public class Hesaplama2Kullan {
public static void main(String args[]) {

Hesaplama2.Toplama2 ht=new Hesaplama2().new Toplama2() ;
Hesaplama2.Cikartma2 hck=new Hesaplama2().new Cikartma2() ;
Hesaplama2.Carpma2 hcp = new Hesaplama2().new Carpma2() ;
Hesaplama2.Bolme2 hb = new Hesaplama2().new Bolme2()
! Hata !

int sonucl = ht.toplamaYap(10,5);
int sonuc2 = hck.cikartmaYap(10,5);
int sonuc3 = hcp.carpmaYap(10,5);

1 = hb.bolmeYap(10,5

int sonuc4d !

Hata !
System.out.println("Toplama Sonuc = " + sonucl );
System.out.println("Cikartma Sonuc = " + sonuc2 );
System.out.println("Carpma Sonuc = " + sonuc3 );

}
}

Toplama Sonuc = 15
Cikartma Sonuc = 5
Carpma Sonuc = 5@

iDahili Uye Simflar

= Statik dahili Gye sinifina ait nesne olusturmak igin, onu
cevreleyen sinifa ait bir nesne olusturmak zorunlu degildir.

= Statik dahili Gye siniflar, kendilerini gevreleyen st sinifa ait
baglantiyi (this) kaybederler.

= Statik dahili Gye siniflar, kendilerini gevreleyen st sinifa ait
global alanlara ve yordamlara direk ulasimi kaybederler.
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*Dahili Uye Simflar

= Ornek

class Hesaplamad {
int sabit =2 ;
private int ozelsabit = 1 ;
public static class Toplamad { // Statik uye dahili sinif

static int toplam ; // dogru

int sonuc ; // dogru

public int toplamaYap(int a, int b) {
// return (a+b) + sabit ; | Hata !
sonuc = toplam = a+b ;
return sonuc .

}
public void dekontOlustur() {
/* -sabit- alanina ve
-ekranaBas() yordamina ulasabilmek icin

Hesaplamad sinifina ait nesne olusturmamiz gerekir.

x
Hesaplamad hs4 = new Hesaplamad(); //dikkat
int a = hs4.o0zelsabit ; // dogru
hs4.ekranaBas() ; //dogru
System.out.println("Dekont olusturuyor = " +
hs4.sabit + " - " +a );

} // class Toplamad
35
- public class Cikartmad { //Uye dahili sinif
L] Ornek int sonuc ;
// static int sonucl ; // ! hata !
public int cikartmaYap(int a, int b) { _ _
ekranaBas(); // dikkat Sonuc = 18 + 5 = 15
sonuc = (a-b) - ozelsabit ;
return sonuc ; // dikkat
} // class Cikartmad
private void ekranaBas() {
System.out.println("Hesaplamad.ekranaBas()");
}
public static void main(String args[]) {
// ! Hata !
// Hesaplamad.Toplamad ht=new Hesaplamad().new Toplamad();
Toplamad tp4 = new Toplamad();
tpd.dekontOlustur();
int sonuc = tpd.toplamaYap(10,5);
System.out.println("Sonuc = 10 + 5 = " + sonuc );
}
} // class Hesaplamad
public class HesaplamadKullan {
public static void main(String args[]) {
// ! Hata !
// Hesaplamad.Toplamad ht=new Hesaplamad().new Toplamad() ;
Hesaplamad.Toplama4d tp4 = new Hesaplamad.Toplamad();
int sonuc = tpd.toplamaYap(10,5);
System.out.println("Sonuc = 10 + 5 = " + sonuc );
} // class HesaplamadKullan 36
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Dahili Uye Siniflar

= statik dahili tGye sinif icerisindeki statik bir yordami cagirmak
icin ne statik dahili tye sinifina ne de onu gevreleyen sinifa
ait nesne olusturmak gerekmez.

public class Hesaplama5 {
private static int x = 3 ;

public static class Toplama5 {
static int toptam 3 jogru
int sonuc ; i
public static int toplamaVap(xnt a, int b) {
sonu . | Ha
toplam = a + b + x ;
return toplam 3
}
} // cla

public static void main(String args[]) {
int sonuc = Hesaplama5.Toplama5.toplamaYap(16,8);
System.out.println("Sonuc = 16 + 8 = " + sonuc );

37

iDahili Uye Simflar

= Statik olmayan dahili Gye siniflarin icinde, statik alan ve
yordam tanimlanamaz, "statik ve final" alan tanimlanabilir.

= Bir alan hem statik hem de final ise, SABIT degere sahiptir.

= Statik olmayan dahili Gye siniflarin igerisinde statik ve final
alanlar kullanilabilir.

class CevreliyiciSinifl {

class Dah11151n1f2 {
int x; Dogru

b

}

class DahiliSinif3 {
static final int x = 0;

}

}

38
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Dahili Uye Siniflar

Dahili tye siniflarin yapilandiricilar olabilir.
Dahili Giye sinifin Ust sinifina ait bir nesne olusturuldugunda,

dahili Gye sinifina ait bir nesne otomatik olusturulmaz.

Ornekte sadece BuyukA sinifina ait bir nesne olusturulmustur.
Sadece BuyukA sinifina ait yapilandirici cagrilir.
Dahili tiye B sinifina ait yapilandiricinin gagrilmasi istenseydi,

main() icerisinde " BuyukA.newB() " gerekirdi.

public class BuyukA {

public class B {
public B() { i 3 i
System.out. prlntln( Ben B sinifi ");
}
}

public BuyukA() {
System.out.println(“"Ben BuyukA sinifi ");

}

public static void main(String args[]) {
BuyukA ba = new BuyukA();
}

}

Ben BuyukA sinifi

39

iDahili Uye Simflar

= Bir sinifin igerisinde igige dahili tGye siniflar tanimlanabilir.

public class Abc {

public Abc() { vila
System.out.println(” Abc nesnesi olusturUIU\or Y3

}
public class Def {

public Def() { Yapilandirici
System.out. pr1ntln( "Def nesnesi olusturuluyor™);

}

public class Ghi {
public Ghi() {

}

}

public static void main( String args[] ) {

}

System.out. prlntln( bhl nesnesi olusturuluyor");

Abc.Def.Ghi ici_ice = new Abc().new Def().new Ghi();

Abc nesnesi olusturuluyor
Def nesnesi olusturuluyor
Ghi nesnesi olusturuluyor

40
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Dahili Uye Siniflar

= Dahili tye siniflar, soyut sinif olarak tanimlanabilir.
= Soyut dahili liye siniflardan tiretilen siniflar, soyut dahili Gye
siniflarin igerisindeki soyut yordamlari iptal etmek zorundadir.

class Hayvan {
abstract class Kus {
public abstract void uc ();
public abstract void kon();

}

public void avlan() {
System.out.println(“Hayvan avlaniyor...");

}

}
public class Kartal extends Hayvan.Kus {
public void uc() {
System.out.println("Kartal Ucuyor...");
}
public void kon() {
System.out.println(“"Kartal Konuyor...");

i
public Kartal() | Hata ! Kartal Ucuyor...
public Kartal(Hayvan hv) { Kartal KEII'IU}!'DF .
hv.super(); //Dikkat .
}

public static void main(String args[]) {
kat

Hayvan h = new Hayvan();
Kartal k = new Kartal(h);
k.uc();
k.kon();
}
} 41

iDahili Uye Simflar

= Kus sinifi statik dahili Gye olursa, super() gerekmez.

class Hayvanl {

static abstract class Kusl {
public abstract void uc ();
public abstract void kon();
}

public void avlan() {
System.out.println("Hayvan avlaniyor...");
}
}

class Kartall extends Hayvanl.Kusl {
public void uc() {
System.out.println(“Kartall Ucuyor...");
}
public void kon() {
System.out.println("Kartall Konuyor...");
} v : ¢ . % Kartall Ucuyor...
Kartall Konuyor...
public Kartall() { 1} /

public static void main(String args[]) {
Kartall k1 = new Kartall();
kl.uc();
kl.kon();

42
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= Dahili Gye siniflar, normal siniflar gibi bagka siniflardan

Dahili Uye Siniflar

turetilebilirler.

class Motor {
public void calis() {
System.out.println("Motor Calisiyor");
b
public void dur() {
System.out.println("Motor Durdu");

}

1
J

public class YarisArabasi {
public void hizYap() {
System.out.println("YarisArabasi hiz yapiyor");

public class SuperMotor extends Motor {
public void calis() { iptal etti werride)
System.out.println(" Superﬂotor (allsl\or );
}
public void dur() { iptal etti (override
System.out.println("SuperMotor Durdu");
}
b
}

43

iKonular

= Arayuz ve Soyut Siniflar

= Arayuz ile Coklu Kalitim

= Arayuzlerin Kalitim ile Genisletilmesi
= Cakismalar

= Arayuzlerde Alanlar

Arayuzler ve Yukarn Cevrim
Dahili Arayuzler

Dahili Simiflar

Dahili Uye Simiflar

Yerel Simiflar

isimsiz Simflar
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Yerel Siniflar

= Yerel siniflar;

= Yapilandiricilarin
Sinif yordamlarinin
Nesne yordamlarinin

Statik alanlara toplu deger vermek icin kullanilan statik

blogun

Statik olmayan alanlara toplu deder vermek icin kullanilan

blogun
icerisinde tanimlanabilir.

= Yerel siniflar, yalnizca icinde tanimlandiklari yordamin veya
blogun igerisinde gegerlidir.

= Yerel siniflar bagka siniflardan tiretilebilir veya araylizlere
erisebilir.

= Yerel siniflarin yapilandiricilar olabilir. 45

iYerel Siniflar

= Yerel siniflar;
= icinde bulunduklar yordamin sadece final olan
degiskenlerine ulasabilir.
= statik veya statik olmayan yordamlarin iginde tanimlanabilir.
= private, protected ve public erisime sahip olamazlar, sadece
friendly erisime sahip olabilirler.
= statik olarak tanimlanamazlar.

public class Hesaplama7 {

public static int topla(int a, final int b) {
int a_yedek = a ;
class Toplama7 {
private int x ;
public int y ;

int p ; dog
public int degerDondur() {

int degerb = b ;
return b ;

}

3
} ;
Toplama7 t7 = new Toplama7();
return t7.degerDondur();

} 46




iYerel Sinmiflar

public void ekranaBas() {

iblic

public void hesaplamaYap() {

belirleyicisine sat

} hesaplamaYap

public static void main(String args[]) {
int sonuc = Hesaplama7.topla(5,9);
System.out.println("Sonuc " + sonuc );
}
} lass Hesaplama7

Sonuc 9

47

iKonular

= Arayuz ve Soyut Siniflar

= Arayuz ile Coklu Kalitim

= Arayuzlerin Kalitim ile Genisletilmesi
= Cakismalar

= Arayuzlerde Alanlar
Arayuzler ve Yukar1 Cevrim
Dahili Arayuzler

Dahili Simiflar

Dahili Uye Simiflar

Yerel Simiflar

isimsiz Simflar

24



iisimsiz Siniflar

=« Isimsiz siniflar, bir cok islem icin cok avantajlidir.
= Ozellikle olay dinleyicilerin (event listeners) yer aldi§i

uygulamalarda sikca kullanilirlar.

=« Isimsiz siniflar extends ve implements anahtar kelimeleri
kullanilarak diger siniflardan tiiretilemez ve arayiizlere

erisemezler.

= Isimsiz siniflarin herhangi bir ismi olmadidi icin yapilandiricisi

olamaz.

49

iisimsiz Siniflar

= Araylz kullanilarak isimsiz sinif olusturulabilir.

interface Toplayici {
public int hesaplamaYap() ;
}

public class Hesaplama8 {

return new Toplayici() {
public int hesaplamaYap() {

return a + b ;

}

public static void main(String args[]) {

Hesaplama8 h8 = new Hesaplama8();
Toplayici t = h8.topla(5,9);

int sonuc = t.hesaplamaYap();
System.out.println(“Sonuc = 5 + 9

public Toplayici topla(final int &, final int b) {

" + sonuc );

Sonuc = 5 +9 = 14

50
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Isimsiz Siniflar

= Soyut sinif kullanilarak isimsiz sinif olusturulabilir.

abstract class BuyukToplayici {
private int deger ;
public BuyukToplayici(int x) {
deger = x ;
}
public int degerDondur() {
return deger ;

public abstract int hesaplamaYap() ; // iptal edilmesi gerek

public class Hesaplayici {
public BuyukToplayici degerGoster( int gonderilen ) {
return new BuyukToplayici( gonderilen ) {
public int hesaplamaYap() { //iptal etti (override)
return super.degerDondur() + 5 ;
}; // noktali virgul sart
} // deg

zerGoster , yordam sonu
public static void main(String args[]) {

Hesaplayici h8 = new Hesaplayici();
BuyukToplayici t = h8.degerGoster(9);

int sonuc = t.hesaplamaYap();
System.out.println("Sonuc = " + sonuc );

Sonuc

}

} // class Hesaplama8

14
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