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Arayüz ve Soyut Sınıflar

 Diğer programlama dillerinde olan çoklu kalıtım (multiple 
inheritance) Java programlama dilinde yoktur. 

 Java programlama dilinde çoklu kalıtım için arayüz 
(interface) ve dahili sınıflar (inner classes) kullanılır.

 Arayüzler, soyut sınıfların bir üst modeli gibi düşünülebilir.

 Soyut sınıflarda hem iş yapan hem de iş yapmayan 
birleştirici yordamlar vardır. 

 Birleştirici rol oynayan yordamlar, soyut sınıftan türetilmiş alt 
sınıflarda iptal edilmelidir (override).

 Arayüzlerde iş yapan herhangi bir yordam bulunamaz, 
sadece gövdesiz (soyut) yordamlar bulunur. 

 Arayüzler, birleştirici rol oynamaları için tasarlanmıştır.

 Arayüzlerdeki soyut yordamlar public olmak zorundadır. 

 Arayüzlerdeki alanlar public, final ve statik tanımlanır.

4

Arayüz ve Soyut Sınıflar

 Aşağıdaki Calisan arayüzü birleştiricidir.

 Calisan arayüzündeki soyut calis() yordamı, bu arayüze 
erişen tüm sınıflarda iptal edilmek zorundadır (override).
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Arayüz ve Soyut Sınıflar

6

Arayüz ve Soyut Sınıflar

 Bir soyut sınıf, arayüz kullanılarak oluşturulabilir. 

 Arayüz ile oluşturulan soyut sınıf, soyut yordamları iptal 
etmek (override) zorunda değildir.
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Arayüz ile Çoklu Kalıtım

 Bir sınıf, birden fazla arayüz ile oluşturulabilir.

?
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Arayüz ile Çoklu Kalıtım

 Tüm arayüzlerdeki soyut yordamlar override yapılmalıdır.
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Arayüzlerin Kalıtım ile Genişletilmesi

 Arayüzler kalıtım ile türetilerek genişletilebilir.
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Çakışmalar

 Çoklu arayüz ile sınıf oluşturulduğunda, farklı arayüzlerdeki 
aynı başlığa sahip yordamlarda çakışma olmaz.

14

Çakışmalar

 Çoklu arayüz ile sınıf 
oluşturulduğunda, 
arayüzlerdeki farklı
dönüş türüne sahip 
yordamlarda çakışma 
hatası olur.
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Arayüzlerde Alanlar

 Arayüzlerde global alanların değeri atanmak zorundadır. 

 Bu alanlar, otomatik olarak public, final ve static tir.
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Arayüzlerde Alanlar

 Arayüzlerdeki alanlara ilk değeri run-time’da verilebilir. 
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Arayüzler ve Yukarı Çevrim

 Arayüzlerde çoklu yukarı çevrim yapılabilir. 
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Arayüzler ve Yukarı Çevrim

 Arayüzlerde çoklu yukarı 

Sadece a1() yordamına erişebilir.

Sadece a2() yordamına erişebilir.

Sadece s1() yordamına erişebilir.

?
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Dahili Arayüzler

 Bir arayüz, başka bir arayüzün içinde tanımlanabilir. 

 Bir arayüzün içerisinde tanımlanan dahili arayüzler, protected, 
friendly veya private erişim belirleyicisine sahip olamaz. 
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Dahili Arayüzler
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Dahili Arayüzler

 Bir arayüz, başka bir 
sınıfın içinde 
tanımlanabilir. 
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Dahili Arayüzler
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Dahili Sınıflar

 Dahili sınıf özelliği sayesinde bir sınıf diğer bir sınıfın 
içerisinde tanımlanabilir.

 Dahili sınıflar yapısal olarak 3 gruba ayrılır:

 Dahili üye sınıflar 

 Yerel sınıflar 

 İsimsiz sınıflar

Konular

 Arayüz ve Soyut Sınıflar

 Arayüz ile Çoklu Kalıtım

 Arayüzlerin Kalıtım ile Genişletilmesi

 Çakışmalar 

 Arayüzlerde Alanlar 

 Arayüzler ve Yukarı Çevrim

 Dahili Arayüzler

 Dahili Sınıflar

 Dahili Üye Sınıflar

 Yerel Sınıflar

 İsimsiz Sınıflar



15

29

Dahili Üye Sınıflar

 Bir sınıfın içerisinde tanımlanan sınıfa dahili üye sınıf denir.

 Hesaplama sınıfının içerisinde tanımlanmış Toplama sınıfı bir 
dahili üye sınıfıdır. 

 Hesaplama sınıfı ise çevreleyici sınıftır. 

 Toplama sınıfına ait bir nesne oluşturmak için, önce 
Hesaplama sınıfına ait bir nesne oluşturmamız gerekir.

30

Dahili Üye Sınıflar

 Dahili üye sınıflara, public, friendly, protected veya private 
erişim belirleyicileri atanabilir.
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Dahili Üye Sınıflar

 Dahili üye sınıflara, public, friendly, protected veya private 
erişim belirleyicileri atanabilir.
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Dahili Üye Sınıflar

 private üyelere sınıf dışından erişim yapılamaz.
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Dahili Üye Sınıflar

 private üyelere sınıf dışından erişim yapılamaz.
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Dahili Üye Sınıflar

 Statik dahili üye sınıfına ait nesne oluşturmak için, onu 
çevreleyen sınıfa ait bir nesne oluşturmak zorunlu değildir.

 Statik dahili üye sınıflar, kendilerini çevreleyen üst sınıfa ait 
bağlantıyı (this) kaybederler.

 Statik dahili üye sınıflar, kendilerini çevreleyen üst sınıfa ait 
global alanlara ve yordamlara direk ulaşımı kaybederler.
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Dahili Üye Sınıflar

 Örnek

36

Dahili Üye Sınıflar

 Örnek
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Dahili Üye Sınıflar

 statik dahili üye sınıf içerisindeki statik bir yordamı çağırmak 
için ne statik dahili üye sınıfına ne de onu çevreleyen sınıfa 
ait nesne oluşturmak gerekmez.

38

Dahili Üye Sınıflar

 Statik olmayan dahili üye sınıfların içinde, statik alan ve 
yordam tanımlanamaz, "statik ve final" alan tanımlanabilir. 

 Bir alan hem statik hem de final ise, SABİT değere sahiptir. 
 Statik olmayan dahili üye sınıfların içerisinde statik ve final 

alanlar kullanılabilir.
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Dahili Üye Sınıflar

 Dahili üye sınıfların yapılandırıcıları olabilir.
 Dahili üye sınıfın üst sınıfına ait bir nesne oluşturulduğunda, 

dahili üye sınıfına ait bir nesne otomatik oluşturulmaz.
 Örnekte sadece BuyukA sınıfına ait bir nesne oluşturulmuştur.
 Sadece BuyukA sınıfına ait yapılandırıcı çağrılır. 
 Dahili üye B sınıfına ait yapılandırıcının çağrılması istenseydi, 

main() içerisinde "  BuyukA.newB() " gerekirdi. 
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Dahili Üye Sınıflar

 Bir sınıfın içerisinde içiçe dahili üye sınıflar tanımlanabilir.
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Dahili Üye Sınıflar

 Dahili üye sınıflar, soyut sınıf olarak tanımlanabilir. 
 Soyut dahili üye sınıflardan türetilen sınıflar, soyut dahili üye 

sınıfların içerisindeki soyut yordamları iptal etmek zorundadır.
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Dahili Üye Sınıflar

 Kus sınıfı statik dahili üye olursa, super() gerekmez.
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Dahili Üye Sınıflar

 Dahili üye sınıflar, normal sınıflar gibi başka sınıflardan 
türetilebilirler.
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Yerel Sınıflar

 Yerel sınıflar;

 Yapılandırıcıların

 Sınıf yordamlarının

 Nesne yordamlarının

 Statik alanlara toplu değer vermek için kullanılan statik 
bloğun 

 Statik olmayan alanlara toplu değer vermek için kullanılan 
bloğun 

içerisinde tanımlanabilir.

 Yerel sınıflar, yalnızca içinde tanımlandıkları yordamın veya 
bloğun içerisinde geçerlidir.

 Yerel sınıflar başka sınıflardan türetilebilir veya arayüzlere
erişebilir.

 Yerel sınıfların yapılandırıcıları olabilir.
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Yerel Sınıflar

 Yerel sınıflar;
 içinde bulundukları yordamın sadece final olan 
değişkenlerine ulaşabilir.

 statik veya statik olmayan yordamların içinde tanımlanabilir.
 private, protected ve public erişime sahip olamazlar, sadece 
friendly erişime sahip olabilirler.

 statik olarak tanımlanamazlar.
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Yerel Sınıflar
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İsimsiz Sınıflar

 İsimsiz sınıflar, bir çok işlem için çok avantajlıdır.

 Özellikle olay dinleyicilerin (event listeners) yer aldığı 
uygulamalarda sıkça kullanılırlar.

 İsimsiz sınıflar extends ve implements anahtar kelimeleri 
kullanılarak diğer sınıflardan türetilemez ve arayüzlere 
erişemezler.

 İsimsiz sınıfların herhangi bir ismi olmadığı için yapılandırıcısı 
olamaz.
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İsimsiz Sınıflar

 Arayüz kullanılarak isimsiz sınıf oluşturulabilir.
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İsimsiz Sınıflar

 Soyut sınıf kullanılarak isimsiz sınıf oluşturulabilir.


