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:_l Temel kavramlar

CPU scheduling (planlama), multiprogramming galisan isletim
sistemlerinin temelini olusturur.

m CPU, process’ler arasinda gegcis yaparak bilgisayari daha verimli hale
getirir.

= Her zaman araliginda bir process’in ¢calistirilmasi amaglanir.
s Tek islemcili sistemlerde, bir anda sadece bir process ¢alistirilabilir.

m CPU, process’lerde ortaya ¢ikacak bekleme durumlarinda baska
process’leri ¢calistirir.

= Hafizada ¢ok sayida process bulundurulur.

= Bir process herhangi bir sekilde beklemeye gectiginde CPU baska bir
process’e gegcis yapar.

m Bilgisayardaki tiim kaynaklar kullanilmadan 6nce zamana goére planlanir.
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:_| Temel kavramlar .

load store
CPU Burst Cycle ve 1/0 Burst Cycle add store L cPU burst

read from file

= Process galistirma, CPU execution ve

-

1/0 wait dongiisiinii icermektedir. ot for 1O | /0 burst
m Process’ler bu iki durum arasinda gecis . <
store increment
yaparlar. index + CPU burst
write to file <
7 .
= Process’ler ¢alismaya FPU burstile o | /0 buret
baslarlar ve |/0O burst ile devam ederler. J
load store
add store + GPU burst

read from file
<

wait for VO + /O burst




Temel kavramlar

CPU Burst Cycle ve 1/0 Burst Cycle

CPU burst suresi, process’ten process’e ve bilgisayardan bilgisayara ¢ok
farkh olabilmektedir.

frequency

20 -

I I I I |
0 8 16 24 32 40
burst duration (milliseconds)

Process’ler igin CPU burst siiresi siklikla kisa olmaktadir.

Process’ler kisa araliklarla durumunu degistirmektedir.

:_| Temel kavramlar

CPU Scheduler

CPU bekleme durumuna gectiginde, isletim sistemi hazir kuyrugundan
(ready queue) bir process’i calistirilmak Gzere se¢mek zorundadir.

Bu secme islemi kisa donem planlayici (short-term scheduler veya CPU
scheduler) tarafindan gergeklestirilir.

Hazir kuyrugu, ilk gelen ilk ¢ikar (firs-in-first-out, FIFO) olmak zorunda
degildir.

Hazir kuyrugu, FIFO, priority queue, agag, sirasiz bagl liste seklinde
olusturulabilir.

Hazir kuyrugunda bekleyen tiim process’lerin CPU tarafindan
calistiriimak Gzere secilme olasiliklari vardir.

Kuyruk icindeki kayitlarda, process control block (PCB) tutulur.




Temel kavramlar

Preemptive Scheduling

m CPU-scheduling karari 4 durum altinda gergeklestirilir:

1. Bir process ¢alisma durumundan bekleme durumuna gectiginde
(1/0 istegi),

2. Bir process ¢alisma durumundan hazir durumuna gectiginde (interrupt),

3. Bir process bekleme durumundan hazir durumuna gectiginde
(1/0 tamamlanmasi),

4. Bir process’in sonlandirildiginda.

Eger scheduling islemi 1. ve 4. durumlarda gergeklesmisse, buna
nonpreemptive veya cooperative scheduling denir.

= 2.ve 3. durumlarda gergeklesmisse preemptive scheduling denir.

Temel kavramlar

Preemptive Scheduling

Nonpreemptive scheduling’te, CPU bir process’e tahsis edilmisse, bu
process sonlandirilincaya kadar, CPU’yu serbest birakincaya kadar veya
bekler durumuna geginceye kadar tutar.

Windows 3.1, nonpreemptive scheduling kullanmistir.
Diger tim Windows versiyonlari preemptive scheduling kullanmistir.
Mac OS X isletim sistemi de preemptive scheduling kullanmaktadir.

Preemptive scheduling veri paylasimi yaptiginda race condition
gerceklesir.

Bir process kernel verisi lizerinde degisiklik yaparken yarida kesilerek
baska bir process’e gecilmesi ve ayni veriye erisim yapilmasi halinde
¢akisma meydana gelir.




Temel kavramlar

Dispatcher

m CPU scheduling islevini gerceklestiren bilesen dispatcher olarak
adlandirihr.

= Dispatcher, short-term scheduler tarafindan CPU’ya atanacak process’i
seger.

m Dispatcher asagidaki islevleri icermektedir:

= Context gegisi

= Kullanici moduna gegis

= Programi yeniden baslatmak i¢in kullanici programinda uygun konuma atlama
m Dispatcher’in ¢cok hizli bir sekilde gegis yapmasi zorunludur.

m Process’ler arasinda gegis siiresine dispatch latency denilmektedir.
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:_l Scheduling kriterleri

= CPU scheduling algoritmalari ¢ok sayida farkl kritere gore karsilastirilir:

CPU utilization: CPU’nun olabildigi kadar kullanimda olmasi istenir. CPU kullanim
orani %0 - %100 arasindadir. Gergek sistemlerde bu oran %40 ile %90 arasindadir.

Throughput: Her zaman araliginda tamamlanan process sayisidir.

Turnaround time: Bir process’in hafizaya alinmak icin bekleme siresi, hazir
kuyrugunda bekleme siresi, CPU’da ¢alistirilmasi ve 1/0 islemi yapmasi icin gecen
strelerin toplamidir.

Waiting time: Bir process’in hazir kuyrugunda bekledigi stredir.

Response time: Bir process’e gonderilen istege cevap doniinceye kadar gegcen
suredir.

= CPU utilization’1 ve thoroughput’u maksimum, turnaround time,
waiting time ve response time’t minimum yapmak amaclanir.

= Genellikle ortalama degerler optimize edilmeye ¢alisilir.
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:_l Scheduling algoritmalari

CPU scheduling algoritmalari, hazir kuyrugunda bekleyen
process’lerden hangisinin CPU’ya atanacagini belirlerler.

= First-Come, First-Served Scheduling
= Shortest-Job-First Scheduling

= Priority Scheduling

= Round-Robin Scheduling

= Multilevel Queue Scheduling

= Multilevel Feedback Queue Scheduling

:_l Scheduling algoritmalari

First-Come, First-Served Scheduling

En basit CPU scheduling algoritmasidir ve first-come first served (FCFS)
seklinde calisir.

CPU’ya ilk istek yapan process, CPU’ya ilk atanan process’tir.
FIFO kuyruk yapisiyla yonetilebilir.
FCFS algoritmasiyla ortalama bekleme siiresi genellikle yiiksektir.

Bekleme siireleri process’lerin kuyruga gelis sirasina gore ¢ok
degismektedir.




Scheduling algoritmalari

First-Come, First-Served Scheduling

= Asagidaki 3 process icin CPU’da ¢alisma stireleri ms olarak verilmistir.

Process  Burst Time

P 24
P, 3
Py 3

= Process’ler P1, P2, P3 sirasiyla gelirse Gantt semasi asagidaki gibidir.

P4 Py P3

0 24 27 30
= Ortalama bekleme stiresi (0+ 24 + 27) / 3 =17 ms olur.

s P2, P1, P3 sirasiyla gelirse Gantt semasi asagidaki gibidir.

Dy Py Py

0 3 6 30

= Ortalama bekleme stiresi (0+ 3 + 6) /3 =3 ms olur.

Scheduling algoritmalari

First-Come, First-Served Scheduling

m FCFS algoritmasinda, process’lerin ¢alisma siireleri ¢ok farkliysa
ortalama bekleme siireleri ¢cok degisken olur.

= Bir CPU-bound process ile ¢cok sayida I/O bound process varsa, CPU-
bound process CPU’da calisirken tiim 1/O bound process’ler hazir
kuyrugunda bekler, 1/0 cihazlari bos kalir.

m Cok sayida kiicik process’in biiyiik bir process’in CPU’yu terketmesini
beklemesine convoy effect denilmektedir.

= Bir process’e CPU tahsis edildiginde sonlanana veya 1/0 istegi yapana
kadar CPU’yu elinde tutar.

m FCFS algoritmasi belirli zaman araliklariyla CPU’yu paylasan time-
sharing sistemler i¢in uygun degildir.




:Fl Scheduling algoritmalari
Shortest-Job-First Scheduling

m Shortest-Job-First Scheduling (SJF) algoritmasinda, CPU’ya bir sonraki
islem siiresi en kisa olan (shortest-next-CPU-burst) process atanir.

Process  Burst Time

Py 6
P 8
P 7
Py 3
Py P, Ps Py
0 3 9 16 24

= Ortalama bekleme stresi, (0 + 3 +9 + 16) / 4 = 7 ms’dir. FCFS
kullanilsaydi 10,25 ms olurdu ((0 + 6 + 14 + 21) / 4).

= SJF algoritmasi minimum ortalama bekleme siiresini elde eder.

:Fl Scheduling algoritmalari
Shortest-Job-First Scheduling
m SJF algoritmasindaki en biiyiik zorluk, sonraki ¢calisma siiresini tahmin

etmektir.

Long-term (job) scheduling icin kullanicinin belirledigi siire alinabilir.

SJF algoritmasi genellikle long-term scheduling i¢in kullanilir.

SJF algoritmasi short-term scheduling seviyesinde kullanilamaz.

Short-term scheduling’te CPU’da sonraki ¢alisma siiresini bilmek
mimkiin degildir.

Short-term scheduling’te sonraki ¢calisma siiresi tahmin edilmeye
calisihir.

Sonraki ¢alisma siiresinin onceki ¢alisma siiresine benzer olacagi
beklenir.




-:Hl Scheduling algoritmalari
S

ortest-Job-First Scheduling

Sonraki CPU burst siiresi, 6nceki CPU burst siirelerinin listel ortalama
(exponential average) degeri olarak tahmin edilir.

Tatl = O by + (1 - a}'Tn

Burada, 0 < @ <1 (genellikle 1/2), ., sonraki tahmin edilen sireyi, t,,
ise N. CPU burst suresini gosterir.

SJF algoritmasi preemptive veya nonpreemptive olabilir.

Calismakta olan process’ten daha kisa siireye sahip yeni bir process
geldiginde, preemptive SJF calismakta olani keser, nonpreemptive SJF
calismakta olanin sonlanmasina izin verir.

Preemptive SJF, shortest-remaining-time-first scheduling olarak
adlandirilir.

;Hl Scheduling algoritmalari
S

ortest-Job-First Scheduling

a = 1/2 ve 7, = 10 igin exponential average gorilmektedir.

12 |
T 10

8 =
6

__—1
4 =
2
1 1 1 1 1 1
timeg —s

CPU burst (t) 6 4 6 4 13 13 13

‘guess*(t) 10 8 6 6 B 9 11 12
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Scheduling algoritmalari

Priority Scheduling

= Shortest-job-first (SJF) algoritmasi, priority scheduling algoritmalarinin

ozel bir durumudur.

= CPU en yiiksek 6ncelige sahip process’e atanir.

m Esit Oncelige sahip olanlar ise FCFS sirasiyla atanir.

= SJF algoritmasi tahmin edilen CPU-burst siiresine gore donceliklendirme

yapar.

m SJF algoritmasinda, CPU burst sliresi azaldik¢a 6ncelik artar, CPU burst

sUresi arttik¢a 6ncelik azalir.

Scheduling algoritmalari

Priority Scheduling

m Asagida 5 process icin oncelik degerine goére gantt semasi verilmistir.

Process Burst Time Priority
Py 10 3
P, 1 1
P 2 4
Py 1 5
Ps 5 2
P, Py P,
0o 1 6 16 18 19

= Ortalama bekleme stiresi (1+ 6 + 16 + 18) / 4 = 8,2 ms olur.

11



Scheduling algoritmalari

Priority Scheduling
= Onceliklendirme kriterleri asagidakilerden bir veya birkag tanesi olabilir:
= Zaman siniri
= Hafiza gereksinimi
= Acilan dosya sayisi
= |/O burst ve CPU burst orani
= Process‘in dnemi

m Priority scheduling preemptive veya nonpreemptive olabilir.

= Preemptive yonteminde, bir process hazir kuyruguna geldiginde,
calismakta olan process’ten daha oncelikli ise, ¢galismakta olan kesilir.

= Nonpreemptive yénteminde, bir process hazir kuyruguna geldiginde,
calismakta olan process’ten daha dncelikli bile olsa, ¢alismakta olan
durum degistirene kadar devam eder.

Scheduling algoritmalari
Priority Scheduling

m Priority scheduling algoritmasinda, CPU siirekli yiiksek oncelikli
process’leri ¢calistirabilir ve bazi processler sirekli hazir kuyrugunda
bekleyebilir (indefinite blocking, starvation).

= Sinirsiz beklemeyi engellemek igin diisiik oncelikli process’ler kuyrukta
beklerken dncelik seviyesi artirilir (Orn. her 15 dakikada 1 artirilr).

= Oncelik degeri artirilarak en diisiik 6ncelige sahip process’in bile belirli
bir siire sonunda ¢alismasi saglanir.

12



Scheduling algoritmalari
Round-Robin Scheduling

m Round-robin (RR) scheduling, genellikle time-sharing sistemlerde
kullanilir.

= Hazir kuyrugundaki process’ler belirli bir zaman araliginda (time slice)
CPU’ya sirali atanir.

= Zaman araligi genellikle 10 ms ile 100 ms araliginda segilir.

= Time slice araligindan daha kisa siirede sonlanan process CPU’yu serbest
birakir.

= Round-robin scheduling ile ortalama bekleme siiresi genellikle uzundur.

Scheduling algoritmalari

Round-Robin Scheduling

Asagida 3 process icin CPU-burst time ve gantt semasi verilmistir.

Ornekte time slice = 4 ms olarak alinmistir.

Process  Burst Time

P 24
P, 3
P 3
P1 P2 P3 P1 P1 P1 P1 P1
0 4 7 10 14 18 22 26 30

P, icin =10-4 = 6, P, icin 4, P5 icin 7 ms bekleme siiresi vardir.

Ortalama bekleme siiresi ise 17 / 3 = 5,66 ms’dir.

g time slice siiresiyle n process calisan sistemde, bir process icin en fazla

bekleme siiresi (n - 1) * g olur. 2

13



Round-Robin Scheduling

Scheduling algoritmalari

Time slice siiresi ¢ok biiyiik olursa ¢calisma FCFS yontemine benzer.

Time slice stresi gok kiigiik olursa context switch islemi ¢ok fazla
yapilir.

Context switch siiresi overhead olur ve ¢ok fazla context switch
yapilmasi istenmez.

Time slice siiresi, context switch siiresinin genellikle 10 kati alinir.

CPU’nun %10 siresi context switch icin harcanir.

:_l Scheduling algoritmalari

Multilevel Queue Scheduling

Multilevel Queue Scheduling (MQS) algoritmasinda, process’ler farkli
gruplar halinde siniflandirilir.

Ornegin process’ler foreground (interaktif) ve background (batch)
olarak 2 gruba ayrilabilir.

Foreground process’lerde response-time kisa olmasi gereklidir ve
background process’lere gore onceliklidir.

Multilevel queue scheduling algoritmasi hazir kuyrugunu pargalara
béler ve kendi aralarinda dnceliklendirir.

Process’ler bazi 6zelliklerine gore (hafiza boyutu, dncelik, process tird,
...) bir kuyruga atanir.

Her kuyruk kendi scheduling algoritmasina sahiptir.

14
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:_l Scheduling algoritmalari

Multilevel Queue Scheduling
m Her kuyruga 6ncelik derecesine gore time slice atanabilir.

m Her kuyruga digerlerine gore mutlak dncelik tanimlanabilir ve
kendisinde process varken diisiik 6ncelikli kuyruga gecilmez.

- highest priorit
b'VStE‘H\ pl‘OCESSES g P Y

Interactive processes system processes

Interactive editing processes
interactive processes

Batch processes

Student processes interactive editing processes

batch processes

Iy
N

student processes

lowest priority

:_| Scheduling algoritmalari
Multilevel Feedback Queue Scheduling

m  Multilevel Queue Scheduling (MQS) algoritmasinda, process’ler farkli
kuyruklar arasinda gegis yapabilirler.

= Buydntemde, I/O bound ve interaktif process’ler yuksek 6ncelikli
kuyruga atanir.

m Diisiik 6ncelikli kuyrukta ¢ok uzun siire bekleyen process’ler yiiksek
oncelikli kuyruga aktarilir (indefinite lock engellenir).

m  Hazir kuyruguna gelen process oncelikle en yiiksek éncelikli kuyruga
ahnir.

m  En yiksek 6ncelikli kuyruk tamamen bosalirsa ikinci 6ncelikli kuyruga
gecilir.

15



:_l Scheduling algoritmalari
Multilevel Feedback Queue Scheduling

= Sekilde Ustteki kuyruk en yiksek 6ncelige, en alttaki kuyruk en disiik

oncelige sahiptir.

m Kuyruklarda time slice (quantum) surreleri farkl olabilir.

Ar quantum = 8

—vr quantum = 16

—>r7 FCFS

A
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:_l Multi-processor scheduling

= Cok islemci kullanilan sistemlerde yiik paylagimi (load sharing)
yapilabilir, ancak scheduling ¢cok daha karmasik hale gelir.

s Asymmetric multiprocessing yaklasiminda, CPU’lardan birisi (master)
scheduling algoritmalari, 1/0 islemleri ve diger sistem aktivitelerini
yonetir. Diger CPU’lar kullanici kodlarini galistirir.

s Symmetric multiprocessing yaklasiminda, her CPU kendi scheduling
algoritmasina sahiptir ve master CPU yoktur.

= Tim CPU’lar ortak hazir kuyruguna sahip olabilir veya ayri ayri hazir
kuyrugu olabilir.

= Birden fazla CPU’nun paylasilan veri yapisina erisimi engellenmelidir.

= Birden fazla CPU’nun ayni process’i calistirmasi engellenmelidir.

= Windows, Linux ve Mac OS X isletim sistemleri SMP destegini saglarlar.

:_l Multi-processor scheduling

islemci ile atanan process iliskisi

= Bir process baska bir islemciye aktarildiginda, eski islemcideki cache
bellek bilgileri aktarilmaz.

= Yeni aktarilan islemcinin cache bellek bilgileri olusana kadar hit rate
orani ¢ok diistik kalir.

m Bir process calismakta oldugu islemci ile iligkilendirilir (processor
affinity) ve sonraki ¢alisacagi islemci de ayni olur.

= Bazi sistemlerde, process bir islemciye atanir, ancak ayni islemcide
¢alismayi garanti etmez (soft affinity).

m Bazi sistemlerde, process bir islemciye atanir ve her zaman ayni
islemcide ¢alismayi garanti eder (hard affinity).

= Linux isletim sistemi soft affinity ve hard affinity destegine sahiptir.

17



:_l Multi-processor scheduling

Yiik dengeleme

Yiik dengeleme (load balancing), SMP sistemlerde tiim islemciler
tizerinde is yukiini dagitarak verimi artirmayi amaglar.

Her islemcinin kendi kuyruguna sahip oldugu sistemlerde, yiik
dengeleme iyi yapilmazsa bazi islemciler bos beklerken diger islemciler
yogun calisabilir.

Ortak kuyruk kullanan sistemlerde yik dengelemeye ihtiya¢ olmaz.
Yiik dagilimi igin iki yontem kullanilir: push migration ve pull migration.

Push migration yonteminde, bir gérev islemcilerin is yukini kontrol
eder ve bos olanlara dolu olan diger islemcilerdeki process’leri aktarir.

Pull migration yonteminde, bos kalan islemci dolu olan diger
islemcilerde bekleyen bir process’i kendi lizerine alir.

:_l Multi-processor scheduling

Multicore sistemler

isletim sistemi icin her core ayn bir islemci olarak goriiliir.

islemcinin hafiza erisimi uzun siire alir (memory stall).

C compute cycle M memory stall cycle

thread c M c M c M c M

time

Sekildeki islemci, %50 siireyi hafizayi beklerken gecirmektedir.

Bir core’a birden fazla thread atanarak aralarinda gecis yaplilir.

thread,

0 N = = e

threadg
—_—

time
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:_| Gercek zamanl CPU scheduling

Gergek zamanli sistemler iki gruba ayrilir:
= Soft real-time sistemler

= Hard real-time sistemler

Soft real-time sistemler, zaman kritik process’lere digerlerine gore
oncelik verir, ancak ¢alisma siiresine garanti vermez.

Hard real-time sistemler, zaman kritik process’leri deadline siiresinde
calistirmayi garanti eder.

19



:_| Gergek zamanli CPU scheduling

Minimizing latency

= Sistemde bir olay gergeklestiginde, olabildigi kadar kisa siirede gerekli
islemin yapilmasi zorunludur.

m Bir olay olustuktan sonra islemin gergeklesmesine kadar bir siire geger
(event latency).

event E first occurs

l event latency
ty ty

!

real-time system responds to E

Time

Gercek zamanl CPU scheduling

Minimizing latency
m  Gergek zamanli sistemlerin performansini interrupt latency ve dispatch
latency etkiler. interrupt
= [nterruptlatency, CPU’ya determine
interrupt gelmesiile CPU’nun || task T running {;gl””p‘
istenen isleme baslamasi icin
. i context
gecen siiredir. switch
ISR

interrupt
latency

time

20



Minimizing latency

Gergek zamanli CPU scheduling

Bir process’in durdurularak diger process’in baslatilmasi icin gegen
siireye dispatch latency denir.

. event response to event
Conflict agamasinda
yeni process igin - response interval ——
process made
kaynak akta romi Veya interrupi available
bir process’in processng
durdurulmasi le——— dispatch latency ———
gergeklestirilir. real-time
process
execution
le—— conflicts dispatch ==
—

time

Priority-Based Scheduling

Gercek zamanl CPU scheduling

Gercek zamanli isletim sistemleri dncelik tabanh algoritma kullanmak
zorundadir.

Bir process CPU’da calisirken yiiksek 6ncelikli process geldiginde kesilir
ve gelen process galistirilir.

Windows 32 seviyeli dnceliklendirme yapar. 16-31 arasindaki 6ncelik
degerlerini gergcek zamanli process’lere ayirmistir.

Bu sekildeki calisma ile (preemptive, priority-based scheduler) soft real-
time garanti edilir.

Bir process icin deadline’dan 6nce ¢alisma garantisi yoktur.

Ayni Oncelik seviyesinde bekleyen process’ler varsa preemptive
yapilmaz.

42)
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:_| Gergek zamanli CPU scheduling
R

ate-Monotonic Scheduling

m Rate-Monotonic Scheduling algoritmasinda, her process sisteme
geldiginde periyot siiresiyle ters orantili (sisteme gelme sikligi ile dogru
orantili) 6ncelik seviyesi atanir.

m Periyot siiresi kisaldik¢a 6ncelik seviyesi artar, arttik¢a 6ncelik seviyesi
azalir. CPU’yu kullanma sikligi artan process’lere oncelik verilir.

= P, daha onceliklidir (CPU’ya gelme sikligi gz dniine alinmamustir.).

= pl =50 (periyot siiresi), t1 = 20 (¢calisma siresi), p2 = 100, t2 = 35.
deadlines Py Py, P2

P, ve P, ayni l' 1
anda geldi. *[ Py |, Py, ], | | | |

| | | |
0 10 20/3'6/v 40 $0 60 70 80 90 100 110 120

‘ P, deadline’i sagladi. ‘ ‘ P, deadline’t kagirdi. Deadline bir sonraki periyodun baslangicidir.

*Gergek zamanl CPU scheduling
R

ate-Monotonic Scheduling
m Sekilde P, daha dnceliklidir (CPU’ya gelme sikhigi fazladir.).
m pl=>50 (periyot siiresi), t1 = 20 (calisma siresi), p2 = 100, t2 = 35.

deadlines I:'1 P1 P, F’1 Py, Py
PE\ PH |P2| | I ] P, I Fh |P2| | I

0 10 10 30 40 50 70 80 90 10[)1 013 15{) 160 170 180 190200

‘ P, deadline’i sagladi. ‘ P, oncelikli oldugundan P, kesildi. ‘ P, ve P, ayni anda geldi.

44
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:_| Gergek zamanli CPU scheduling
R

ate-Monotonic Scheduling
= Sekilde P, daha o6nceliklidir (CPU’ya gelme sikhigi fazladir.).
= pl =50 (periyot siiresi), t1 = 25 (¢calisma siresi), p2 = 80, t2 = 35.

deadlines P1 P2 P1 P1 Ps

PE\ |P1 | P2 | I I

10 27 30 40 5 80 100 110 120 130 1:0 150 160

‘ P, deadline’i sagladi. ‘ P, éncelikli oldugundan P, kesildi. ‘ P, deadline’ kaglrdl

‘ P, ve P, ayni anda geldi.

#]ergek zamanl CPU scheduling
E

arliest-Deadline-First Scheduling

m Earliest-Deadline-First Scheduling algoritmasinda, her process’e
deadline’a gore oncelik seviyesi atanir.

m Deadline’i kisa olanin 6ncelik seviyesi yliksektir.
m Sekilde P, daha dnceliklidir (CPU’ya gelme sikhigi fazladir.).
m pl=>50 (periyot siiresi), t1 = 25 (calisma siresi), p2 = 80, t2 = 35.

deadlines Py P2 P, P, P,

S B bl
| P .‘ | P i | P\1\| |P2 | P1 | ‘ | P> | ‘ | ]
0 10/26 30 40 56\ 60 70 /80 N 10 120 130 140 150 160

‘ P, deadline’i saglad. ‘ Py ni? deadline’i kisa A P, ‘in deadline’i

oldugundan devam etti.
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